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AMERIKAN SUOSITUIN 35 


e eJmI mii: M JA TI] EA 
”KUVALEHTI RYSANTÄN 


ON TÄÄLLÄ! — / 


Amerikan kohutuin uusi sarjakuvakustantamo tekee / 
maihinnousun Suomeen aranen kohusarjalla 

11 Osta SPAVIN kiskalta, jos/uskallat katsoa 
ypirua silmästä silmään! 
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Uusi maailma 


20. TOUKOKUUTA 1990: Kaverini intoilun an- 
siosta olen tilannut Keltaisen pörssin sivuilta Master 
System -pelin Phantasy Star. Hänen mukaansa se 
eroaa kaikista muista TV-peleistä. Phantasy Star on 
roolipeli. 

Samana iltapäivänä istuskelen kirkonkylän sa- 
vuisessa huoltoaseman kahvilassa, ja odottelen pelin 
myyjää, jonka kanssa olen sopinut tapaamisesta 
huoltiksella. Hän saapuu myöhässä, ja minä annan 
hänelle peliä vastaan viimeiset, vaivoin säästetyt 
pennoseni. 

Lupasin kaverilleni Juhanilie, että pelaisimme 
peliä yhdessä. Asumme kuitenkin kymmenen kilo- 
metrin päässä toisistamme, joten joudun odottele- 
maan vielä pari päivää viikonlopun tuloa. Kolme il- 
taa pelattuamme olemmekin valmiita myöntämään, 
että Phantasy Star on kaikkea sitä, mitä siltä odo- 
timmekin. Kyseessä on selvästi maailman paras peli. 


Niin se kaikki sai alkunsa, ja samalla tavalla 
roolipelikuumeeni on jatkunut siitä lähtien. Sitä ta- 
pahtuu aika harvoin, mutta kun kohdalle osuu kun- 
non roolipeli, niin tuntuu kuin siirtyisi toiseen maail- 
maan. Maailmaan, johon voi astua sisään ja josta voi 
astua ulos juuri silloin, kun itse haluaa. Hyvät roo- 
lipelit ottavat hetkeksi koko elämän haltuunsa, ja 
kun ne ovat ohi, olo tuntuu hetken tyhjältä. 


Harvat kokemukset kuuluvat samaan sarjaan 
kuin se, kun Link astuu sateeseen ja lähtee pelasta- 
maan Zeldaa pelissä Legend of Zelda — a Link to the 
Past, tai kun Rosa epäilee Ceciliä, joka päättää uh- 
mata kuningasta ja jättää Red Wingsin tehdäkseen 
mitä hänen täytyy tehdä pelissä Final Fantasy II, tai 
kun Terra harhailee lumen keskellä kohti Narshea 
klassisen FF-teeman soidessa taustalla pelissä Final 
Fantasy III. 


Mikä erottaa roolipelit muista peleistä on se, et- 
tä niiden tarkoitus on elämysten kokeminen, eikä pe- 
lin mahdollisimman nopeasti alusta loppuun juok- 
seminen. Roolipelien salaisuus on juuri siinä, että me 
astumme hetkeksi arjen rajojen ulkopuolelle. 


Topi 
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SISÄLLYSLUETTELO 5/96 


Hype 6 
Värillinen Game Boy » Segan haastaja pelille Super Mario 64 

e Rave Racer Nintendo 64:lle e Sguare tekee beat 'em upin « 
Daytona Remix * ECTS « Ghost in the Shell siirtyy peliksi. 


Roolipelit 12 
Näyttää siltä, että japanilaiset roolipelit valloittavat Euroopan 

ja USA:n vihdoinkin. Topi on ottanut selville, mitä pelejä on 

tulossa millekin koneelle. 











Nintendo 64 20 
Nintendon uutta konsolia odotellessa. 
Fade to Black 23 


Vuosien odottelun jälkeen Flashbackin jatko-osa on vihdoin 
tullut. 


Ennakkosilmäys 26 
Rock 'n Roll Racing II » Olympic Summer Games « Overkill e 

Tetris Attack « Kirby's Block Ball e Pete Sampras Extreme 

Tennis « Buster Bros. Collection 


Kolikkopeliuutiset 56 
Soul Edge on Namcon uusi polygonimätkintä. 
Fade to Black-kilpailu 57 
Nyt voit voittaa Fade to Black -pelin omaksesi. 
Anime Express 58 


Martti-sanin riepoteltavina: Gigant Robo, Battle Angel Alita ja 
Vampire Princess Muyo. 
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Nights 


Tuskin oli Virtua Fighter kolmosen aiheuttama kohu ehtinyt laantua, kun Sega jo julkisti seuraa- 
van jättiprojektinsa. Nights — into Dreams, tai kuten se tullaan Euroopassa paremmin tunte- 
maan, Into the Dream Paradise with Nights, on Sonic-pelit tehneen tiimin uusin saturn-peli. 
Pelin tapahtumat sijoittuvat kolmiulotteiseen mielikuvitusmaailmaan, jossa sekä kävellään 
että lennetään. Pitkä tarina lyhyesti: Nights vaikuttaa enimmäkseen sekoitukselta Nintendon 
Super Mario 64:ää ja Segan omaa Panzer Dragon II:a. 
Pelin päähahmoja ovat kaksi teiniä nimeltään Ed- 
ward ja Claris. Nightsin avustuksella 
he lähtevät pelastamaan 
ystäväänsä Nightopiaa 
painajaisten valtiaan 
kysnsistä. Sega on 
suunnitellut julkaise-| 
vansa pelin syksyn 
aikana. Samoihin 
aikoihin pitäisi ilme 
styö myös Sonicin 
Sega-debuutti. 
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nkeat Lontoon-messut 


Lontoon ECTS-messujen kevätversio oli, jos mahdollista, vieläkin tylsempi kuin syk- 
syiset messut. Suuret pelitalot loistivat poissaolollaan, ja ne jotka paikalle olivat vai- 
vautuneet, eivät esitelleet mitään erityisen mielenkiintoista. Kaikki säästävät ruutia 
E3-bileisiin. 


Sony oli pykännyt jälleen kerran suu- 
rimman osaston, ja esitteli sekä omia että 
muiden PlayStation-pelejä. Tekken 2, 
Resident Evil, Total NBA '96, Ridge Racer 
Revolution ja Street Fighter Alpha ovat toki 
hyviä pelejä, mutta eivät enää mitään kuu- 
mia uutuuksia. Ainoat todelliset uutuudet oli- 
vat lupaavalta vaikuttaneet Namcon Smash 
tennis ja Oceanin Tunnel B1. 


Sega ei tehnyt messuilla muuta kuin 


piti yhden lehdistötilaisuuden. Siellä näytettiin osia tulevista 
Saturn-peleistä, joihin kuuluvat esimerkiksi Manx TT, Fighting 
Vipers, Virtua Cop 2, Sonic Fighters ja Nights.Virginin kauan 
kaivattu seikkailupeli Heart of Darkness ilmestyy Saturnille jo 
syksyllä, kolme kukautta ennen PlayStation- ja PC-versioita. 





















Psygnosis 


piilotteli messupaikan 
lähistöllä sijaitsevassa hotel- 
lissa. Siellä he esittelivät kaksi 
uutta PSX-peliä. Lemmings 
Platform on sitä mitä nimikin 
lupaa, Sentient on kolmiulot- 
teinen seikkailupeli. 


GT Interactive oli pystyttänyt jälleen kerran 


yhden näyttävimmistä esittelykojuista. Siellä pääsi kokeilemaan 
Saturn-versiota pelistä Ultimate Mortal Kombat 3 sekä William- 
sin uusinta tappelupeliä nimeltä War Gods. Jälkimmäisen GT 
Interactive konvertoi PlayStationille ja Saturnille kesän aikana. 
Muista uutisista kerrottakoon, että Ouake ilmestyy Play- 
Stationille, Saturnille ja Nintendo 64:lle ennen vuoden loppua. 


BMG on aloittanut vakavissaan uusien PlayStation- ja 
Saturn-pelien kehittämisen. 3DO-pelien käännökset ovat histo- 
riaa. Näitä on luvassa: Doomin kaltainen Exhumed 
Lobotomylta, toimintaseikkailu Firo & Klawd Interactive 


Studiosilta ja autoseikkailu Grand Theft Auto, jonka on kehittä- 
nyt Lemmingsistä ja Unirallystä kuuluisa DMA. 


Gremlin on pitänyt Loadedin ja Actua Soccerin jäl- 
keen hiljaiseloa. Kumpainenkin peli käännetään Saturnille, 
mutta sen enempää Möröistä ei saatu irti. 


Codemasters on saanut ensimmäiset 32-bittiset pelinsä melkein 


valmiiksi asti. Heinäkuussa ilmestyy Pete Sampras Extreme TEnnis, jota seuraa 
Micro Machines V3. Kumpikin peli ilmestyy vain PlayStationille, 
mutta briteiltä alkaa ilmestyä myös Saturn-pelejä vuodenvaih- 
teen tienoilla. Ensimmäinen Sega-peli on Super Skidmarksin 
jatko-osa. 


Interplay on toinen yhtiö, joka on tulossa kovaa 


vauhtia PlayStation- ja Saturn-markkinoille. Rock'n Roll racing 
II näyttää jatko-osalta, joka parantaa alkuperäisestä (lisää asi- 
asta toisaalla lehdessä). Toinen ylpeydenaihe heillä oli Shiny 
Entertainmentin tuleva Murder, Death, Kill, Blood and Magic. 
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Saturnin hinta 
laskee edelleen 


Saga laski pääsiäisen tienoilla 
Saturnin amerikanversion hin- 
taa lisää. Tällä hetkellä kone 
maksaa 249 dollaria (-1200 
markkaa), mikä on 50 dollaria 
vähemmän kuin PlayStationin 
hinta. Sega on myös suunnitellut 
julkaisevansa Saturnin halpa- 
version USA:ssa, mikä laskisi 
koneen hintaa vielä toiset 50 
dollaria. 


Donkey-animaatio 





Donkey Kong Countrysta tehdään 
piirretty TV-sarja. Ranskalainen 
Medialab valmistaa paraikaa 
Onyx-tietokoneiden avulla kaik- 
kiaan 26 osaa Raren kuuluisaan 
peliin pohjautuvaa TV-sarjaa. Pa- 
laamme asiaan heti, kun saam- 
me ensimmäiset kuvat hyppy- 
siimme. 


Miljoona amerikka- 
laista PlayStationia 


Sonyn tiedotteen mukaan Ame- 
rikassa on myyty jo yli miljoon 
PlayStationia. Saturninkin myyn- 
ti on lähtenyt uudella mantereel- 
la käyntiin, mutta toistaiseksi se 
ei yllä PlayStationin lukuihin. 


Sega kalttaa 
vanhoja koneita 


Sega Europe on vihdoinkin vah- 
vistanut virallisesti, että tulevai- 
suudessa he keskittyvät vain Sa- 
turniin, ja vähäiusemmässä 
määrin myös MegaDriveen. Ka- 
ikki vanhemmat ja vähemmän 
menestyneet koneet saavat men- 
nä. Joukkoon kuuluvat 32X, Me- 
ga CD, Game Gear ja Master 
System. Tarkoituksena on näh- 
tä- 

västi kasvattaa Saturnin myyn- 
tiä. 


Konami tekee 
beat 'em upin 


Kumite on Konamin ensimmäi- 
sen kolmiulotteisen tappelupilin 
nimi, ja se julkaistaan syksyllä. 
Tekkenistä ja Virtua Fighterista 
peli eroaa siinä, että sen hah- 
mot käyttävät perinteisiä taiste- 
lutaitotekniikoita ja seita, ja että 
se julkaistaan sekä PlayStatio- 
nille että Saturnille. Lisää Kumi- 
testa E3-raportissamme. 
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RPG-mestareina tunnettu Sguare on paljastanut 
tulevaisuudensuunnitelmansa. Ensimmäisenä 
heiltä ilmestyy odottamatta beat 'em up nimel- 
tä Tobal, joka muistuttaa melkein liikaakin Virtua 
Fighter kakkosta. Suunnitteilla on myös tuot- 
taa Ouest-pelitalon kanssa strategia-RPG, jon- 
= ka työnimenä on Final Fantasy Tactic. 
; Guestin aiempiin tuotoksiin kuuluvat 
k mm. Ogre Battle ja sen huomatta- 
vasti parempi jatko-osa Tactics Og- 
re. Viimeisimpänä, vaan ei vähäi- 
simpänä: Chrono Trigger 2:n 
valmistelut ovat jo täydessä käynnissä. 
Mille konsolille pelit ilmestyvät, se on vielä 
arvailujen varassa, mutta luultavimmin Playsta- 
tionille ja/tai Saturnille. 
Näiden paljastusten lisäksi Sguare vahvisti, et- 
tä he sulkevat Seattlen konttorinsa pysyvästi ja 
jatkavat käännösten tekemi- 
stä Los Angelesissa. Suurin 
osa Chrono Triggerin ja Fi- 
nal Fantasy III:n markki- 
noinnista ja kääntämise- 
stä vastanneesta 
väestä saa kenkää. 
Sama kohtalo tulee 
4 myös Secret of Evermo- 
ren tekijöiden kohdalle. 
' Näyttää pahasti siltä, et- 
tei Sguarelta tule vä- 
hään aikaan yhtään 
uutta englanninkielistä 
peliä. 


Ghost in the 
Shell -peli 


Suoraan Cannesin filmifestareilta kantautu- 
nut huhu tietää kertoa, että japanilainen 
Sony Computer Entertainment (SCE) ja 
Kodansha ovat aloittaneet PlayStation-pro- 
jektin, jonka tarkoituksena on tehdä peli 
animesta Ghost in the Shell. Enempää yh- 
teistyökumppanit eivät suostuneet paljasta- 
maan, mutta lupaamme pitää teidät ajan 
tasalla. 















Capcom on tarponut pari vuotta pohjamudissa tipahdettuaan maailman ar- 
vostetuimpien pelitalojen joukosta keskinkertaiseksi, japanilaiseksi kon- 
solipelivalmistajaksi. Nyt he ovat saaneet uutta tuulta purjeisiinsa, ja siitä 
suuri kiitos kuuluu Resident Evil -mestariteosta seuranneelle kohulle. Seu- 
raavan puolen vuoden aikana Capcom kuitenkin paneutuu tuttuun ta- 
paansa jatko-osiin ja kolikkopelikäännöksiin. SNES:n Street Fighter Alphan 
ja Marvel Super Heroesin jälkeen vain 32-bittisille on luvassa uutta tavaraa. 
Näinä päivinä ensi-iltansa saa Mega Man X3 PlayStationille ja Saturnille, ky- 
seessä on suora käännös SNES:n uudelleenlämmitetyn Mega Man 8:n jat- 
ko-osasta. Kolikkopelikonversiopuolella päivän puheenaiheita ovat Street 
Fighter Alpha 2 ja Marvel Super Heroes, kumpikin ilmestyy sekä PlaySta- 
tionille että Saturnille. Viimeisimpänä muttei vähäisimpänä ilmestyy Breath 
of Fire III 32-bittisille. Tulossa on kuulemma myös Resident Evil 2. 
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Dragon Ouest | 
myy miljoonia 


Dragon Ouest VI julkaistiin jo puoli vuotta sitten, mutta 
vasta nyt on vahvistettu, että se on tehnyt uuden myyn- 
tiennätyksen Japanissa. Peliä myytiin kotimaassaan yh- [sä 
dessä ainoassa päivässä 1,7 miljoonaa kappaletta! Dra- | | 
gon Guest V:n ennätys rikottiin lähes puolella miljoonalla = 


kappaleella. 






Tällä hetkellä Enix tekee jatko-osaa Dragon Ouest VII:lle, ja koneena on Nintendo 64. 


Dragon Ouest III:sta on tekeillä remix Super NES:lle. 


Daytona Remix ja Daytona 2 





Kesän aikana Segalta ilmestyy jatko-osa Sa- 
turnin Daytonalle: Daytona Remix. Grafiikka on 
komeampaa, kenttiä on lisää, autot ovat uu- 
sia, ja mahdollisesti mukaan on tumpattu myös 
mahdollisuus tehdä omia kenttiä, jota voi tal- 
lentaa Saturnin muistiin. 

Syy siihen, miksi pelin nimeksi ei annet Dayto- 
na 2 on se, että nimen on varannut Yu Suzuki 
AM2-tiimeineen. Daytona 2 -kolikkopeli julka- 
istaan pian Virtua Fighter 3:n jälkeen. Lisää 
Daytona Remixistä toivottavasti heti E3-mes- 
sujen jälkeen. 





Värillinen Game Boy tulee 
vielä tänä vuonna 


Nintendon uudesta kannettavasta tulee totta 
jo ennen vuoden loppua. Näin sanoo koneen 
brittiläinen kehittäjäyhtiö. Projektin nimeksi 
on annettu Atlantis, ja valmiista tuotteesta 
tulee kannettava, nopeaan 32-bittiseen pro- 
sessoriin pohjautuva pelikone. Kuvaruutu on 
kooltaan 5,2 x 7,7 senttiä (Game Boyn ruutu 
on kooltaan 4,4 x 4,8 cm), ja vähävirtateknii- 
kan avulla peliaikaa luvataan yksillä paristoil- 
la jopa 30 tuntia. Kehitysympäristöt ovat jo 
matkalla pelitaloille, ja uutukaisen pitäisi olla 
valmiina julkaistavaksi vielä tämän vuoden 
joulukuussa. Toisaalta, kenellekään ei var- 
masti tulisi yllätyksenä Nintendon mahdolli- 
nen julkaisupäivämäärän siirtäminen. 
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Namco on jo pitkään sanonut, että he aikovat 
tulevaisuudessa tehdä pelejä myös Saturnille ja 
Nintendo 64:lle. Jos japanilaista pelilehdistöä on 
uskominen, niin Rave Racerin N64-versio on 
jo valmisteilla Japanissa. Namco ilmeisesti tä- 
htää E3-messuille, eikä ole lainkaan mahdoton 
ajatus, että peli korvaisi Cruisin' USA:n Ninten- 
don tykkikoneen autopelien lipunkantajana. 





M2 myöhästyy 


Matshushita on ottanut oppia 
Nintendosta, ilmoittaa että M2- 
konsoli ilmestyy amerikkalaisiin 
pelikauppoihin aikaisintan ensi 
vuoden keväällä, ja Eurooppaan 
vasta myöhemmin saman vuo- 
den syksynä. Koneen ohjai- 
mestakin on alkanut tihkua tie- 
toja pikkuhiljaa. Ketään ei 
juurikaan yllättäne tieto siitä, et- 
tä se muistuttaa Nintendon val- 
lankumouksellista N64-ohjainta. 


Game Boy porskuttaa 


Ruotsin Bergsala panostaa edel- 
leen rankasti Game Boyhin ja ai- 
koo saada tämän vuoden aikana 
kaupaksi peräti 60 000 pikku 
Pelipoikaa. Onnistunut mai- 
noskampanja on nostanut Game 
Boyn uuteen nousuun. Mitä ko- 
toinen Bergsalamme mahtaa 
tuumia? 


Last Ninja tulee taas 


Ohjelmointitalo System 3, joka 
tuli 80-luvulla kuuluisaksi pe- 
leillä /nternational Karate ja Last 
Ninja, on solminut sopimuksen 
Philips Median kanssa ja julkai- 
see ensi vuonna jatko-osat kah- 
delle mainitulle klassikolle. toi- 
mintaseikkailu Last Ninjasta 
tulee päivitetty versio PlaySta- 
tionille alkuvuonna ja kevään ai- 
kana pitäisi ilmestymän myös 
Bloodlust. Viuimeksimainittu on 
odotettu jatko-osa /nternational 
Karate -pelille. International Ka- 
rate toimi aikoinaan innoittajana 
Capcomin Street Fighterille. 


Warp sanoo 
Sonylle hyvästit 


Japanilainen — ohjelmistotalo 
Warp, joka on tehnyt mm. Ac- 
claimin pelin D, on päättänyt ol- 
la tekemättä uusia PlayStation- 
pelejä, ja satsaa sen sijaan 
täysillä Saturniin. Ensimmäise- 
nä Sega-pelinä heiltä ilmestyy 
jatko-osa juuri edellämainitulle 
kauhupelille. 
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Jim suosii Saturnia 





Playmates ei ole milloinkaan sa- 
nonut julkaisevansa Earthworm 
Jim 2:n PlayStation-versiota, 
mutta varmojen lähteiden mu- 
kaan sellainen on ollut tekeillä. 
Ja kas kummaa, Virginin (joka 
jakelee Playmatesin pelit Euroo- 
passa) listoilta se löytyy. Play- 
mates on kuitenkin vahvistanut, 
että Earthworm Jim 2 julka- 
istaan Saturnille tuota pikaa, 
mutta että mitään Playstation- 
versiota ei ole tulossa. 


Ogre Collection 


32-bittiset kiinnostavat muita- 
kin kuin Sguarea. Nuori, mutta 
Japanissa jo hyvin tunnettu pe- 
litalo Ouest on aloittanut kokoel- 
ma-CD:n kyhäämisen PlaySta- 
tionille ja Saturnille. Kokoelmalle 
pääsevät yhtiön kaksi tunnetu- 
inta peliä, Ogre Battle ja Tactics 
Ogre. 


Jaguar 49 dollarilla 


Atari ei anna periksi taistelussa 
konsolipelaajien sieluista. Ame- 
rikassa Jaguarin hinta on lasket- 
tu 49 dollariin (-250 markkaa). 
Suomessakaan Jagen hinta ei 
enää päätä huimaa, esimerkiksi 
Game House myy sitä alle kuu- 
densadan. 


Accalaim 
hylkää kasetit 


Acclaim on ilmoittanut, että tu- 
levaisuudessa heiltä ei enää he- 
ru kasettipelejä, vaan kaikki uu- 
det — pelit ovat CD-pelejä. 
Käytännössä se tarkoittaa siis 
enimmäkseen PlayStation- ja 
Saturn-pelejä. Nintendo 64 on 
kasettipohjainen, joten sekään 
ei Acclaimia kiinnosta. 























i 





Pippin valtaa maailman 


Jos kaikki menee suunnitelmien mukaan, niin Bandain valmistama, Macintosh-pohjainen Pippin-kon- 
soli julkaistaan Japanissa aivan näinä päivinä. Koneesta on kohuttu jo vuoden päivät, ja alun perin se 
piti julkaista jo viime syksynä, mutta kuten kaikki muutkin konsolit, myös Pippin on joutunut siirtämään 
julkaisupäivämääräänsä useamman kerran, ennen kuin sopiva päivä löytyi. Koneen kanssa samaan 
aikaan julkaistaan kymmenkiunta nimikettä, joista suurin osa on Bandain omaa käsialaa. Kaikki jo jul- 
kaistut ja tulevat Mac-CD -pelit toimivat Pippinissä, joka on teknisesti vakuuttava kone. 66 megahertsin 
PowerPC -prosessorilla, 6 megatavun muistilla ja nelinkertaisella nopeudella toimivalla CD-asemal- 
la varustettu Pippin on tehokas laite. Siitä löytyy myös sisäänrakennettu modeemi, jonka avulla 
käyttäjä pääsee suoraan Internetiin. Vaikuttaa siltä, kuin Bandai aikoisi vakavissaan lähteä kisaamaan 
Sonyn, Segan ja Nintendon kanssa. Vaikean satavuuden, tuntemattomien lisenssituottajien ja korkean 
hinnan (Japanissa noin 3200 markkaa) takia Pippin tuskin pelottaa kolmea suurinta konsolijättiä. Kun- 
han kone julkaistaan USA:ssa syksyllä, niin sille pitäisi olla lisää ohjelmia, joten palaamme asiaan vii- 


meistään siinä vaiheessa. 





J] amme juoru- 
palstamme kertoo vain 
niistä peleistä, joitä pitä- 
isi ilmestyä näytille vuoden 
odotetuimmilla messuilla, ni- 
mittäin E3:ssa. Mitään näistä 
nimikkeistä ei ole toistaiseksi 
vahvistettu pelitalojen toimesta. 


intendo esittelee vih- 
doin ja viimein uuden 
64-bittisensä — länsi- 


maailmalle. Koneen keralla 
näytillä pitäisi olla koko joukko 
pelejä. Suurin osa Shoshinka- 
issa vain videolta esitetyistä 
peleistä on tällä kertaa pelikel- 
poisia. Joukkoon kuuluvat Su- 
per Mario Kart R, Pilotwings 
64, Wave Race ja Goldeneye 
007. Muita kovia nimiä ovat 
Super Mario 64, Killer Instinct — 
Special Edition ja Cruisin" USA. 
Odotettavissa on myös lisens- 
situottajien nimikkeitä, eikä 
Nintendo of Americakaan jääne 
peukaloitaan pyörittelemään... 


ega on jo julkistanut 
muutamia tulevista Sa- 
turn-peleistään. Niihin 


kuuluvat esimerkiksi Nights ja 
Daytona Remix, mutta messu- 
illa pressu nostetaan uuden, 









RESOLUUTIO: 640 x 480 
ÄÄNI: CD-tasoa 


huippusalaisen projektin pääl- 
tä. Myös uusi Sonic astuu par- 
rasvaloihin... 


onicista puheenollen, 
hänhän on pääosassa 
messuilla myöskin ensi- 


iltansa saavassa Saturn-versi- 
ossa pelistä Sonic Fighters, 
tätä kolikkopelikonversiota on- 
kin jo odotettu. Muita kolikko- 
pelikäännöksiä ovat Fighting 
Vipers, Manx TT ja Virtual On. 
Eikä pidä unohtaa kaikkien Me- 
ga Driven omistajien kiihkeästi 
odottamaa Sonic 3D -uutuut- 
tai 


ony on pitänyt suunsa 
supussa, joten heistä 
emme tiedä paljon mi- 


tään. Varmaa on ainakin se, et- 
tä jälleen kerran Sonylla kaive- 
taan kuvetta ja vallataan 
mahdollisimman hyvä paikka 
messualueelta kaikkine asi- 
aankuuluvine lavasteineen... 
layStationin lisenssituot- 
P= joukossa Psygno- 
sis on ollut aina eturivis- 
sä. Vaikka yhtiö tekeekin myös 
Saturn-pelejä, niin PlayStation 
säilyy silti tärkeysjärjestyksessä 
ykkösenä. Briteiltä ilmestyy Wi- 


Rankkaa rautaa 


CPU: PowerPC 603 RISC O 66 MHz 
MUISTI: 6 Mt (josta 1 Mt DRAM) 


CD-ASEMA: 600 Kt/sekunnissa 
MODEEMI: 14 400 bps 

HINTA: 64 800 jeniä (sisältää yhden 
), ohjaimen ja neljä ohjelmaa) 


peout 2, Tenka, Destruction 
Derby ja joku toinen autopeli... 


iliams on Kasannut 
pelimerkkinsä Nin- 
tendo 64:n kohdalle. 


Heiltä ilmestyy ennen vuoden 
loppua ainakin neljä N64-nimi- 
kettä. Doom 64 ja Mortal Kom- 
bat 3 Plus ilmestyvät yksinoi- 
keudella Nintendo 64:lle, NBA 
Hangtime (NBA Jam — the 
Tournament Edition -korispelin 
jatko-osa) ja Area 51 julka- 
istaan puolestaan useammalle 
koneelle "samaan = aikaan. 
PlayStation-pelistä esitellään 
NHL Open Ice ja Mortal Kom- 
bat Trilogy, SNES:lle ja Mega 
Drivelle aineellistuvat Ultimate 
Mortal Kombat 3 ja Arcade 
Greatest Hits... 

apanilaiset pelitalot pi- 
2) tävät vielä toistaiseksi sa- 

laisuutensa — ominaan, 
mutta luotettavien lähteiden 
mukaan tulemme näkemään 
sellaisia pelejä kuten Castleva- 
nia — the Bloodletting ja Speed 
Freak Konamilta, Rave Racer 
ja Soul Edge Namcolta sekä 
Street Fighter Alpha 2 ja Breath 
of Fire III Capcomilta. 


SUPER POWER 


s A oikeass 
on kyllä SNES 
* en. Tämä johtuu 
tuvat. Koneita 


koneille. Asiaan. vaiku taa myös. 
aikojen muuttuessa meist 
keää painottaa arvo 
vemmän uusia ppiejä ja 


vie Te n 


eidän markkojanne! 


SUPER POWER 


map i imartelee. 


: Pa 
it lähettää mielipiteitä mistä tah 
li kota si sekavasti sanottu...) Eli siis, p 


Osoite on: S o Kustannus Oy Semic, PE 


kia , joilla ei ole 
ä tai kokemusta i 
esta. Win i 


TV e 


nössöön vm en- 


urheaan atleettiin, 


Sony voitti E 
kaapin paikan. 5 


ma nsa 4 


Tam a 


Ö noo hankki ja X o - 
en oelaamar pa- t 


Need for Speed 4 


=. 


n kirjoititte 
in kerroitte vain 


kuink Sony 


= ta 
man enemmän pe 


Ju aN je a 
n ja heiveröis n TV-pelaajiin. $ uPon 


ä hyvä pojat 


in jossai R 

um nn : 
oikien kanssa. Loviisa on v. - 
ukava tyttö, mutta ajatelka 


ä hänen kirjoituksensa saat- 
lelissä. 


- n. = 


tärkeää titojen. 


peleistä estäni nyt = 

= ovat muuttun ital myös 5 
: j ea tulee yh v i lä sa 
raa. == 


Eat Haluamme. 


aikista | 


Olen sitä. mieltä, 


paras, mutt 
vähän kritiikkiä 


Topi, kehut ain: 


Vin ua Fighte 


pelata jaetulla r ruu 
i lähellä ette = 
Saturniin voidak 
Ave s kansaa, mutta 


kaan (kuinka monella rnu 
aa ke ksi a ka 


kanssa?) 


5 = ; E 
, iseksikin, on tosi i et äi PI Statioi- 
nille ole olemassa m allya va 


ilti minun 
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SUPER POWER 


SUPER POWER 


Japanilaiset ovat onnistuneet levittämään peli- 
kulttuurinsa Maapallon jokaiseen kolkkaan, 
mutta yksi pelilaji ei ole menestynyt kotimaansa 
ulkopuolella. Kaikesta huolimatta lännessä 
nähdään lähiaikoina enemmän 


"on kuitenkin rajoittunut niiden koti- 






















Sguare ja Enix ovat 
panostaneet viimeiten 
kymmenen vuoden aikana 
vain yhteen ainoaan pelityyp- 
piin. Siitä huolimatta yhtiöt 
ovat onnistuneet kasvamaan 
maailman suurimmiksi ja arvoste- 
tuimmiksi pelitaloiksi. Jokainen 
näiden pelitalojen uusi peli myy 
vähintään miljoona kappaletta. Joka 
kerta, kun johonkin suosittuun rooli- 
pelisarjaan tulee uusi osa, niin japani- 
laiset jonottavat tuhatpäisin massoin 
pelikauppojen ovien takana. Jotteivat 
japanilaiset koululaiset pinnaisi san- 
koin joukoin, niin vanhemmat ovat 
onnistuneet ajamaan läpi lakialoit- 
teen, jonka mukaan Sguare ja Enix 
saavat julkaista pelejään vain 
sunnuntaisin. Se jo kertoo jotain 
roolipelien suosiosta! 

Tähän asti roolipelien suosio 


maahan, Japaniin. Lännessä, eli 
Euroopassa ja Amerikassa, pelityyp- 
pi ei ole lyönyt itseään läpi. USA:ssa 
Sguare ja Enix ovat yhdessä 
Nintendon kanssa = julkaisseet 
useampiakin RPG-pelejä, mutta loppu- 
tulokseen ei ole oltu kovin tyytyväisiä. 
Final Fantasy III on Amerikan parhai- 
ten myynyt roolipeli, ja se oli vuonna 
1994 kahdeksanneksi myydyin SNES- 
peli USA:ssa, vaikka se julkaistiinkin 
vasta lokakuussa. Sen jälkeen kun 
Chrono Triggerin myynti osoittautui 
pettymykseksi ja Secret of Evermore 
floppasi totaalisesti, niin Sdguaren 
USA:n haaraosaston kohtalo on vaa- 
kalaudalla. Enix on jo pakannut kim- 
psunsa ja kamsunsa ja poistunut taka- 
vasemmalle. 


lisää. 


roolipelejä kuin koskaan /4 
aiemmin. Topi | 
kertoo 


Täällä 
Euroopassa 
tilanne on 


aina ollut rooli- 
pelaajien kannal- 
ta heikko, sillä peli- 
talot eivät näe meitä 
potentiaalisina = RPG- 
kuluttajina. Virallisia 
RPG-julkaisuja ei täällä 
juurikaan näe. Secret of 
Mana oli poikkeus, mutta 
sekin julkaistiin niin pit- 
kään USA-version jälkeen, että 
kaikki siitä kiinnostuneet oli- 
vat jo ostaneet sen import- 
kauppiaalta. Pari kuukautta 
takaperin kauppoihin ilme- 
styivät Secret of Evermore 
sekä Breath of Fire II, mutta 
koska SNES on matkalla 
romukoppaan ja joutuu teke- 
mään tilaa Nintendo 64:lle, 
PlayStationille ja Saturnille, niin 
myyntiluvut eivät tälläkään kertaa 
päätä huimaa. Mistä puolestaan seu- 
raa se, että jälleen kerran pelitalot 
pääsevät valittamaan, kuinka vähän 
roolipelit kiinnostavat eurooppalaisia. 
Kaikesta huolimatta tulevaisuus 
näyttää valoisalta. Näin SNES:n viimei- 
senä elinvuotena sen kolme parasta 
roolipeliä käännetään englanniksi, ja 
sekä Sony että Sega ovat aikuistuneen 
kohderyhmänsä ansiosta entistä kiin- 
nostuneempia tuottamaan uusia rooli- 
pelejä. Ehkäpä pian meille japanilaisis- 
ta seikkailuista pitävillekin tulee hyvä 
syy hankkia 32-bittinen konsoli. 
Vaikkei pitäisikään kolikkopelikään- 
nöksistä. 
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Super Mario RPG 


— Legend of the Seven Stars 









5 FETU 507. 


JA 
J 


- 





Viimeisten viiden vuoden aikana Super NES:lle on julkaistu tuplasti niin monta roo- 
lipeliä kuin muille konsoleille yhteensä. Klassikon maineeseen nousseet NES-rooli- 
pelit saivat jatkoa SNES:llä, ja jotkut kaikkein menestyneimmistä SNES-peleistä 
ovat juuri roolipelejä. Viime aikoina genreen rankimmin panostaneiden pelitalojen 
kiinnostus on kuitenkin siirtynyt Nintendon 16-bittisestä uusiin 32-bittisiin konei- 
siin. Kaikki eivät ole kuitenkaan vielä hylänneet vanhaa SNES:iä ja Nintendoa 
kuten Sguare. Tällä aukeamalla esittelemme vuoden kolme parasta peliä. 


JULKAISIJA Natsume 
KEHITTÄNYT Taito 
KOKO 24 MBit 
MYYNNISSÄ Kesäkuu (USA) 


Taiton Lufia-sarja on ollut yhtä ylämäkeen 
polkemista. Alkuperäinen julkaistiin jo 
kaksi vuotta sitten, ja siitä piti tulla ensim- 
mäinen näillä leveysasteilla virallisesti jul- 
kaistu japanilainen roolipeli. Sitten yhtäk- 
kiä se vain katosi maahantuojan listoilta. 
Kun sen jatko-osa vihdoin ja viimein alkoi 
olla valmis julkaistavaksi USA:ssa, niin 
Taito päättikin äkisti lopettaa 16-bittisten 
pelien tuotannon. Ja niin Lufia II katosi 
maan päältä. 

Onneksi Natsume ajatteli kaikkien RPG- 
fanien tapaan, että olisi sääli jättää hyvä 
peli pölyttymään johonkin Taiton varas- 
toon. Siksi yhtiö osti pelin oikeudet, ja eng- 
lanninkielinen Lufia II ilmestyy parin kuu- 
kauden sisään. 








JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄNYT Enix 
KOKO 100" 320MBIt 
MYYNNISSÄ Syksyllä (USA) 


Dragon Ouest VI julkaistiin Japanissa 
keskiyöllä, 9. joulukuuta. 24 tuntia 
myöhemmin peliä oli myyty 1,7 mil- 
joonaa kappaletta, mikä tekee siitä 
kaikkien aikojen nopeimmin myyneen 
SNES-pelin. Mutta kyllä fanit olivat 
sitä saaneet odottaakin. Ensimmäinen 
Dragon Ouest julkaistiin Japanissa 
vuonna 1986, ja sen jälkeen Enix jul- 
kaisi sarjaan uuden osan joka vuosi. 
Sarjan ensimmäisen SNES-pelin jäl- 
keen yhtiö päätti kuitenkin harventaa 
ilmestymiskertoja ja tehdä Dragon 
Ouest VI:stä sarjan parhaan pelin. Jos 
jotain voi päätellä myyntiluvuista, niin 
he myös onnistuivat siinä. 

Sarjan edellisten osien tapaan myös 
tällä kertaa käsikirjoittajana oli Yuji 
Horii ja grafiikan suunnittelijana Akira 
Toriyama, joka tunnetaan länsimaissa 
parhaiten Chrono Triggeristä. Loppu- 
tulos muistuttaa yllättävän paljon 
kymmenen vuotta sitten ilmestynyttä 


SUPER POWER 











Lufia II:n tapahtumat sijoittuvat 
aikaan 100 vuotta ennen alkupe- 
räistä. Nuori sankari Maxim jou- 
tuu pelastamaan kotimaansa 
tuholta. Hänen apunaan 
tehtävässä on kuusi kaverusta. = 
Koko seikkailu edustaa perintei- W 

stä japanilaista RPG-tyyliä. Neljä 
seitsemästä kaveruksesta muo- BB 
dostavat ryhmän, joka matkaa 
enimmäkseen jalan, mutta välillä | 
myös veneillä ja lentoaluksilla, 
joita ilman kaikkiin paikkoihin ei 
mitenkään pääse. Grafiikka ja taistelu- 
systeemi muistuttavat Sguaren ja Enixin 
vastaavia, mutta Taito on onnistunut sekoit- 
tamaan mukaan aineksia Nintendon Zelda- 











ensimmäistä — peliä. 
Grafiikka ja musiikki 
ovat selvästikin pa- MN 
rantuneet tekniikan 
kehityksen myötä, 
mutta pelin idea on täysin sama kuin 
aiemminkin. 

USA:ssa Nintendo ja Enix ovat julkais- 
seet neljä ensimmäistä NES-peliä. Final 
Fantasyjen tapaan nekin ovat keränne- 
et kiitosta, mutteivat ole kuitenkaan 
milloinkaan olleet kassamenestyksiä. 





peleistä ja muista enemmän toimintaan kal- 
lellaan olevista roolipeleistä. Lopputulos 
näyttää erittäin hyvältä. 

Taiton mukaan Lufia II:n läpipelaaminen 
kestää vähintään 60 tuntia. 





Amerikkalaiset ovat ilmei- 
sesti kiinnostuneet enemmän 
väkivaltaisista ja verisistä 
peleistä kuin rauhallisista 
roolipeleistä. Siksi Dragon 
Ouest V:ttä ei milloinkaan 
käännetty englanniksi. Hu- 
hujen mukaan tällä kertaa 
Nintendo ottaa itse ohjat 
käteen ja julkaisee Dragon Ouest VI:n 
englanniksi nimellä Dragon Warrior V. 
Se olisi balsamia kaikkien SNES-rooli- 
pelaajien haavoille sen jälkeen, kun 
Sguare siirtyi Sonyn leiriin. Pidetään 
peukkuja, toivottavasti kuulemme 
aiheesta lisää jo E3-messuilla. 
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ROOLIPELIT 











Dark 
Saviour 


JULKAISIJA Sega 


— KEHITTÄNYT———” Climax 
 KOKO-—11-11.1.r1-—  ( 1cD 


MYYNNISSÄ —— Kesä (USA) 


28-vuotias Kan Naito on luonut sellai- 
sia klassikkoja kuten Mega Driven Shining 


Force ja Landstalker. Dark Saviour on — 


hänen tiiminsä, Climaxin, toistaiseksi 


suurin projekti ja samalla heidän ensimmä-- 
inen Saturn-pelinsä. Peli muistuttaa sekä 


ulkonäöltään ett idealtaan Landstalkeria, 
mutta ympäristö tuntuu enemmänkin 
Phantasy Star II:sta napatulta. 


Pelin päähenkilö on palkkionmetsä- 
stäjä Ryu Ya, jonka viimeisin tehtävä on 
hengenvaarallisen joukkomurhaajan löytä- 
minen. Murhamies on onnistunut pakene- 
maan, kun häntä oltiin siirtämässä maail- 
man turvallisimpaan vankilaan. Tarina 
alkaa valtavasta laivasta, jossa pelaaja jou- 
tuu julmien merimiesten ja mutantti- 


— klönttien ahdistelemaksi. Laiva räjähtää 


miljooniksi pirstaleiksi, ja matka jatkuu 
tukevalla maalla. Vastaan tulee monimutka- 
isia teollisuusalueita, salaperäisiä linnoja ja 
autioita kaupunkeja. Onneksi Ryulla on 
apuna pari kaveria, jotka jotenkin kum- 
massa onnistuvat palloilemaan koko ajan 
lähistöllä. 


Kuten tuli jo sanottuakin, grafiikka 
muistuttaa paljon sekä Landstalkeria että 
Phantasy Star II:a. Pystyäkseen luomaan 
sekä yksityiskohtia vilisevää eiiä kolmiulot- 
teisen tuntuista grafiikkaa, Climax on seko- 
ittanut sekä polygoneja että spritejä. Jotta 
Pysyisi paremmin tilanteen tasalla, pelaaja 
Pystyy vaihtelemaan kamerakulmaa eri 
perspektiivien välillä. L-napilla kameraa 
pyöritetään ympäri huonetta, jossa Ryu on 
ja R-napilla zoomataan sisään ja ulos. 


Dark Saviourin julkaisupäivämäärää 
on muutettu jo useamman kerran, mutta 
Japanissa pelin pitäisi ilmestyä toukokuus- 
sa. Sega hoitaa itse pelin kääntämisen eng- 
lanniksi, ja Eurooppaan peli saapuu loppu- 
kesällä. 








Legend" 





Dark Saviourin tapaan 
myös Legend of Thor on 
jatkoa suositulle Mega 
Drive -pelille. Kauan 
odotettu Legend of Thor 
julkaistaan Japanissa 
toukokuussa, USA:ssa 
kesällä ja Euroopassa 
syksyllä. 


Peli on samanlainen 
kuin edeltäjänsäkin, eli 
muistuttaa Zeldaa, jo- 
hon on lisätty toimin- 
taa. Päähenkilö on sotu- 
ri nimeltä Leon, joka 
joutuu lähtemään uu- 
teen seikkiluun voidak- 
seen pelastaa perheensä 


ja kotikylänsä. Apuna hänellä on koko 
joukko erilaisia aseita ja taikoja sekä pari 
ystävää, joita ilmestyy vähän siellä sun 
täällä pelin aikana. 


Pohjimmiltaan Legend of Thor on sama peli 
kuin Story of Thor, tosin komeampi, 
nopeampi, suurempi ja parempi. Ääniraita 
on jälleen kerran Yuzo Koshiron käsialaa. 
Sama mies on tehnyt musiikit myös Segan 
Streets of Rage- ja Shinobi-sarjoihin. 

Legend of Thor on Dark Saviourin ohella 
ehdottomasti yksi vuoden kiinnostavimmis- 


"ta roolipeleistä, ja odotamme mielenkiin- 
nolla eurooppalaisen version ilmestymistä 




























syksyllä. 

JULKAISIJA = Sega 

KEHITTÄNYT — Ancient 

KOKO 1 CD 
Syksyllä 





MYYNNISSÄ 
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Working Designs -pelitaloa kuuluu kiittäminen siitä, että tänä vuonna roolipelejä 
ilmestyy enemmän Saturnille kuin yhdellekään toiselle konsolille. Tämän aukea- 
man pelien lisäksi putkesta ovat tulossa myös Dragon Force, Lunar: The Silver 
Star Remix, Devil Summoner, Mystaria 2, Langrisser III, Three Dirty Dwarfs ja 


Phantasy Earth. Saturnin omistajia hemmotellaan. a 
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Shining 
Wisdom 





JULKAISIJA ———— Working Designs 
KEHITTÄNYT -:——;—— Sega 
KOKO 1 CD 
MYYNNISSÄ Heinäkuu 


Kuten jo 
nimestäkin voi 
päätellä, Shining 
Wisdom on 
jatko-osa Mega 
Driven seikkai- 
luille Shining in 
the Darkness ja 
Shining Force. 
Tosin uusin Shining-peli on täysin edeltäji- 
stään riippumaton. Shining Wisdomia voisi 
kuvailla paremmin Zelda-klooniksi kuin 
strategia-RPG:ksi. Nimi ja maailma, johon 
seikkailu sijoittuu, ovat ainoat Mega 
Driven Shining-sarjasta muistuttavat asiat. 


Pelaaja ottaa roolin suuren, edesmen- 
neen sankarin poikana. Nuori sankari on 
juuri tullut täysi-ikäiseksi, joten hän voi 
ryhtyä sotilaaksi. Hän on hädin tuskin eh" 
tinyt sopeutua uuteen roolinsa, kun prin- 
sessa kidnapataan ja kuningas pyytää san- 
karia pelastamaan tämän. Ja kukapa san- 
kari jättäisi prinsessan pelastamisen väliin. 
Vielä pari hyvää neuvoa isoäidiltä ja isoi- 
sältä, niin sankarimme onvalmis julmaan 
maailmaan. 

Kuten kaikissa muissakin toiminta- 
roolipeleissä, niin myös Shining 
Wisdomissa ratkotaan arvoituksia ja käyte- 
tään taikavoimia. Maa, johon seikkailu 
sijoittuu, on suuri, joten sieltä löytyy pal- 
jon salaperäisiä paikkoja tutkittaviksi ja 
raakoja monstereita hutmittaviksi. 


Shining Wisdom on Saturnin ensimmä- 
inen roolipeli. Euroopassa se jaulkaistaan 
21. kesäkuuta. Arvostelun siitä teemme jo 
seuraavaan numeroon. 
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Magic Knight 


Rayearth 





JULKAISIJA —————— Working Designs 
KEHITTÄNYT — 6gja 
KOKO (Iv 
MYYNNISSÄ 21 Kesäkuuta (Ruotsi) 


Magic = Knight — Rayearth 
perustuu samannimiseen 
anime-sarjaan. Kolme tuikita- 
vallista japanilaista koulutyt- 
töä siirretään yhtäkkiä taika- 
maailmaan, jonka nimi on 
Cefiro. Prinsessa Emeraude, 
joka on pitänyt maan yhtenäisenä, on kaa- 
pattu ilkeän Zagaton toimesta. Prinsessa 
ehtii kuitenkin siirtää kolme tyttöä maasta 
avukseen ennen kuin Zagato viskaa hänet 
synkkään tyrmään. Tytöt saavat erilaisia 
taikavoimia, joiden avulla heidän pitää 
pelastaa prinsessa ja taikamaailma. 


Aivan kuten kolme edellä mainittua 
peliäkin, niin myös Magic Knight on toi- 
minta-RPG, jonka taistelujaksoissa ei käyte- 
tä tekstikomentoja. Kaikki kolme sankari- 
tarta kulkevat yhtä matkaa, mutta vain yksi 
heistä voi kerrallaan hyökätä vihollisia vas- 
taan. Jos taistelija haavoittuu, hän saa laas- 
taria ja toinen tyttö ottaa hänen paikkansa. 


Shining Wisdomin ja Riglord Sagan, 
joka meillä tunnetaan nimellä Mystaria, 
lisäksi samaan aikaan julkaistiin kolmaskin 
peli, Magic Knight Rayearth. Magic on näi- 
stä kolmesta viimeinen käännetty peli 
kehittyneen ohjauksensa ja Working 
Designin huolellisesti kääntämän teksti- 
määrän takia. Enää ei pitäisi kestää kuiten- 
kaan kuin pari kuukautta, ennen kuin peli 
on vihdoin valmis julkaistavaksi USA:ssa. 
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JULKAISIJA —————————— Sony 
KEHITTÄNYT———— Camelot 
KOKO 1 CD 
MYYNNISSÄ ——————— Heinäkuu (USA) 








































Sonyn pyynnöstä Camelot teki pelin 
Beyond the Beyond. Seikkailun päähenkilö, 
Fynn, on nuori ritari, jonka isä on kuuluisa 
sankari, ja jonka kotimaan nimi on Marion. 
Vadoren julma kuningas haluaa alistaa 
heidän kotimaansa valtaansa, joten Fynn ei 
voi muuta kuin nousta taisteluun. 
Rinnalleen hän saa taikuritytön nimeltä 
Annie, prinssi Edwardin ja tämän henkivar- 
tijan nimeltä Samson. Joukkio vierailee 
kaupungeissa, lymyilee metsissä, taistelee 
pahapäisiä vihollisia vastaan ja toipuu 
päivän rasituksista kirkoissa. Tähän asti 
kaikki siis vaikuttaa samalta kuin vanhois- 
sa, tekstipohjaisissa, 16-bittisten konsolien 
roolipeleissä. 


Jottei kukaan pääsisi syyttämään 
Camelotia Sguaren ja Enixin huippupelien 
kopioimisesta, niin he ovat kehittäneet 
aivan oman Reality Battle systeeminsä. 
Systeemi toimii niin, että hahmojen hyök- 
käysten voima, paranemisnopeus ja taiste- 
lusta pakenemisen onnistumistoden- 
näköisyys — riippuvat siitä, miten 
nopeasti pelaaja painelee nappuloita. 
Käytännössä se tarkoittaa sitä, että 
sormista täytyy löytyä puhtia, jos 
aikoo — selvittää = pelin. Koska 
vastustajia pulpahtelee esiin joka kääntees- 
sä, niin sormet saavat nykyttää enemmän 
kuin monissa Track & Field -klooneissa. 


Beyond the Beyond julkaistaan 
USA:ssa kesällä, ja koska useimmat Sonyn 
omat pelit julkaistaan myös Euroopassa, 
niin ei olisi mikään ihme, jos se ilmestyisi 
tänne Pohjolan perukoillekin. 


SUPER POWER 


Toistaiseksi PlayStationin pelivalikoimasta ei löydy ainuttakaan RPG:tä. Jos ei satu 
asumaan Japanissa. Siellä niitä on kaksi: Arc the Lad ja Beyond the Beyond. Ne ovat 
matkalla Amerikkaan, ja toivottavasti ajan myötä myös Eurooppaan. PlayStationin 
omistajilla on kuitenkin jotain mitä odottaa, nimittäin Sguaren uusi, kaikkien aikojen 
odotetuin roolipeli: Final Fantasy VII. 


Arc the Lä 

































JULASLA — = — Sony 
KEHITTÄNYT———:=— G-Craft 
KOKO ——-—- 1 cD 
MYYNNISSÄ Syksyllä (USA) 


"Tehtyään klassikon maineeseen nous- 
seen SNES-pelin Front Mission Sguarelle, G- 
Craft vaihtoi Sonyn leipiin. ensimmäinen 
uudelle työnantajalle tehty peli on Arc the 
Lad, PlayStationin ensimmäinen roolipeli. 


Arc the Lad on visuaalinen elämys, 
jolle ei löydy vertailukohtaa RPG-lajityypi- 
stä. Jopa musiikki potkii muut laudalta — 
Lontoon filharmonikkoja ei monessa pelis- 
sä kuule. Audiovisuaalinen näyttävyys ei 
toki riitä tekemään hyvää peliä, syksyllä, 
pelin käännöksen valmistuttua, pääsemme 
näkemään, josko G-Craft on tällä kertaa 
onnistunut yhtä hyvin kuin SNES-projekte- 
issaan. 


Yllättävää kuyllä, G-Craft on julkista- 
nut jo jatko-osan tekemisen alkaneen. 
Päähenkilön voi siirtää suoraan jatko-osaan 
PlayStationin muistikortin avulla. Vierähtää 
ainakin puoli vuotta, ennen kuin 
kakkososa näkee päivänvalon edes 
Japanissa. Vaikka Arc the Lad onkin 
suurikokoinen peli, niin kyllä sen 
ehtii läpi pelata ennen kuin jatko-osa 
tulee kauppoihin. 





e JULKAISIJA — Sguare 
Final Fantasy | ken 3 
KOKO 2(cCD:tä 
MYYNNISSÄ —— Talvella 97 (USA) 

Final Fantasy VI on unelma, josta tulee lähiaikoina totta japanilaisille 


PlayStationin omistajille. Japanissa Final Fantasyt ovat kaikkein suosituimpia, ja jos 
joku peli myy uutta konsolia, niin Final Fantasyn uusi osa. 


Seitsemännessä Viimeisessä Fantasiassa Sguare käyttää ensimmäistä kertaa poly- 
goneja. Uusi tekniikka luo paitsi todentuntuisia ympäristöjä, myös aidon läs- 
näolemisen illuusion. 1100 megatavun (8800 megabittiä) koko takaa, että 
seikkailusta ei tule ainakaan liian lyhyt. Ja kun kerran 
CD:tä käytetään, niin Nobuo Uematsun musiikilliset mes-- 
tariteokset mahtuvat loistavasti mukaan. 


UUIItJSAtia 


Sguaren USA:n haaraosasto on kääntänyt ainakin puo- 
let FF-peleistä englanniksi, ja yhtiö on osoittanut kiin- 
nostusta PlayStation-peleihin enemmänkin, joten japani- 
lainen Final Fantasy VII saattaa hyvinkin ilmestyä amerik- 
kalaisena Final Faritasy IV:nä. Sitä ei tapahdu kuin aikai- 
sintaan ensi vuoden alkupuolella, mutta uutta Final 
Fantasyä kyllä jaksaa odottaa... 
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Uuden, Nintendo 64:lle omistetun palstamme nimi on, yllätys, 
yllätys, Nintendo 64! Aina siihen asti, kunnes 
kone julkaistaan Suomessakin virallisesti, tut- 
kimme tällä palstalla N64-rintaman viimeisim- 
piä kuulumisia. Asiaan kuuluu tietenkin myös 
tulevien pelien ennakkosilmäily. 








Nintendon tulevaisuus pelien varassa 


Seuraava vuosi tulee olemaan Nintendon historian tärkein. Milloinkaan 
aiemmin kilpailu ei ole ollut yhtä kovaa, Sony ja Sega eivät jätä pienin- 
täkään tilaisuutta käyttämättä, ja milloinkaan aiemmin uutta konetta ei 
ole odotettu niin kiihkeästi. Nintendo 64:n japanilainen versio julkaistaan 
23. kesäkuuta, ja USA:ssa julkaisu tapahtuu 30. syyskuuta. Ensiesittely 
länsimaailmalle on kuitenkin jo E3-messuilla, toukokuun puolivälissä. It- 
se Nintendo on luvannut koneelle ainakin 10 nimikettä. Viime vuoden 
Shoshinkai-messuihin erona on se, että tällä kerttaa pelit ovat pelikelpo- 
isia, eivätkä videodemoja. Taustatukea iso N saa joukolta lisenssituotta- 
jia. Nintendo tarvitseekin kaiken mahdollisen avun, sillä Segalla ja Sonyl- 
la on jo vuoden etumatka, ja 32-bittisiä konsoleita on vuoden loppuun 








JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄNYT Nintendo nistuu. 
LUONNE Tasoloikka 


Kuten aina Nintendon julkaistessa uuden 
koneen, myös tällä kertaa sen kanssa ilme- 
styy uusi Mario-seikkailu. 23. kesäkuuta, kun 
Nintendo 64 ilmestyy japanilaisiin kauppoihin, 
sen kylkiäiseksi ilmestyy Super Mario 64. 

Shigeru Miyamoto ja hänen tiiminsä ovat 
tehneet rajusti töitä viimeiset kaksi vuotta, 
mutta Shigeru on pyöritellyt tällaisen Mario- 
pelin ideaa kuupassaan jo viisi vuotta. Super 
FX-tekniikalla valmistetun Star Fox -pelin näh- 
nyt Shigeru alkoi nimittäin jo silloin ihmettele- 
mään, miltä kokonaan polygoneilla toteutettu 
Mario-peli näyttäisi. Valitettavasti Super FX - 
mikrosirun teho ei riittänyt tehtävään, joten 
idea sai jäädä taka-alalle hautumaan. Ninten- 
do 64:ssä sen sijaan vääntöä piisaa, ja Shige- 
ru sai vihdoinkin kolmiulotteiseen Mario- 
maailmaan pystyvän raudan. 

Itse seikkailu koostuu noin 40 kentästä, 
joissa Mario voi liikkua täysin vapaasti. Tie- 
tenkin tarkoituksena on edelleen päästä ken- 
tän loppuun, mutta toteutustapa on vapaa. 
Jos tekee mieli käydä uimassa tai kiipeillä 





puissa aarteita metsästämässä, niin kaikki on- 


Mario on kolmiulotteisuudesta huolimatta 
yhä entisensä, ja vihulaisetkin ovat samoja, 
iki-ilkeätä Bowseria myöten. 


mennessä myyty jo yli kymmenen miljoonaa kappaletta. Näillä kahdella 
yhtiöllä on kuitenkin omat hidasteensa; Sony ei juurikaan tee omia pele- 
jä, vaan turvautuu enimmäkseen lisenssituottajiin, ja suurin osa Segan 
parhaista Saturn-nimikkeistä on kolikkopelikäännöksiä, eikä siltä rinta- 
malta ole tulossa mitään uutta aivan lähiaikoina. Nintendon oma kehity- 
sosasto, johdossaan Shigeru Miyamoto, on puolestaan kerta kerran jäl- 
keen osoittanut pystyvänsä lähes ihmetekoihin. 

Konsolikukkulan kuninkuus ratkeaa vasta pitkällä tulevaisuudessa. Me 
palaamme asiaan suurella E3-reportaasilla, joka tulee ensi numeroon. 
Silloin lisää tietoja tulevista 64-peleistä. Tässä tämän numeron ennakko- 
silmäilyt. 
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JULKAISIJA Lucas Arts 
KEHITTÄNYT Lucas Arts 
LUONNE Seikkailu 





Lucas Arts on tehnyt töitä suurimman ja 
salaisimman peliprojektinsa parissa jo kaksi 
vuotta. Shadows of the Empire on täysin uusi 
luku Star Wars -sagassa ja yksinoikeudella 
Nintendolle valmistettu. Pelissä on useampia 
pelityyppejä kuin yhdessäkään aiemmissa 
Star Wars -peleissä. Erilaisia pelilajeja on yh- 
teensä viisi kappaletta, ja ne on jaettu kahdel- 
letoista kentälle. Pelin alussa lennetään lumi- 
maiseman yllä. Lentää voi minne haluaa, niin 
kauan kun muistaa suorittaa annetun te- 
htävän. Lentoreissun jälkeen jatketaan muissa 
tutuissa Star Wars -maisemissa, joissa pelin 
sankaria ohjaillaan eri perspektiiveissä. Käyte- 
tyin perspektiivi on Dark Forcesista ja Super 
Star Warsista tuttu hahmon silmien läpi tapa- 
htuva maailman tarkastelu. 








JULKAISIJA Acclaim 
KEHITTÄNYT Acclaim 
LUONNE Toiminta 


Täysin yllättäen Acclaim julkisti pari kuukautta 
sitten demoversion ensimmäisestä Nintendo 
64 -pelistään nimeltä Turok — the 
Dinosaur Hunter. Peli perustuu sa- 
mannimiseen piirrettyyn TV-sarjaan, 
joka kertoo ameikkalaisesta, joka 
joutuu mystisesti maailmaan, joka 
on täynnä dinosauruksia, robotteja 
ja avaruusolioita. Uudessa kodis- 
saan hän joutuu taistelemaan kai- 
kenlaisia hirviöitä ja maailman tu- 
hoa suunnittelevaa mielipuolta 
vastaan. 

Turok — the Dinosaur Hunter julka- 
istaan vasta loppuvuonna, ja nämä 
varhaiset kuvat eivät sisällä lä- 
heskään kaikkia lopulliseen ver- 
sioon tulevista graafisista hienouk- 
sista. 
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Lucas Artsilla ollaan tyytyväisiä yhteis- 
työhän Nintendon kanssa, varsinkin sen ansi- 
osta, että yhtiö on saanut huippusalaisia tie- 
toja ja kehitysympäristöjä käyttöönsä paljon 
ennen muita lisenssituottajia. Lucas Artsilla 
ollaan oltu myös erittäin imponeerattuja uu- 
desta raudasta. Koska pääprosessorin ei tar- 
vitse huolehtia grafiikan pyörittelystä, sille jää 
aikaa sellaisiin seikkohin kuten vihollisten kei- 
noäly. Esimerkiksi 50 TIE -hävittäjää pystyy 
valitsemaan omat lentoratansa ilman että 
muu peli hidastuu. Vaikuttaa lievästikin sanot- 
tuna mielenkiintoiselta. Valmiin Star Wars - Heatin 
episodin pääsemme 
näkemään aikaisin- 
taan syksyllä, luulta- 
vasti samaan aikaan 
Nintendo 64:n ameri- 
kanjulkistuksen kans- 
sa. 








JULKAISIJA Nintendo 
KEHITTÄNYT Paradigm 
LUONNE Lentoseikkailu 


Amerikkalaisen Paradigm Simulationsin ja 
Shigeru Miyamoton yhteistyö Nintendo 64 - 
pelin merkeissä julkaistettiin jo 
21. marraskuuta 1994. Jo silloin 
arveltiin, että yhteistyön hedel- 
mänä ilmestyisi 64-bittinen ver- 
sio Pilotwingsistä, koska Para- 
digm on tunnettu juuri lento- 
simulaattorien tekijänä. Pi- 
lotwings 2 -teoriaa tuki myös se, 
että Shigeru itse on monta ker- 
taa sanonut nauttineensa alku- 
peräisestä suunnattomasti ja 
odottavansa jatko-osaa. 

Uutuus muistuttaakin erilaisten 
tehtäviensä ja vaihtelevien ym- 
päristöjensä ansiosta paljon 
edeltäjäänsä. Tällä kertaa kentät 
ovat kuitenkin laajempia, te- 
htävät vaativampia ja maiset to- 
denmukaisemman näköisiä. Pi- 
lotwings 64 julkaistaan samaan 
aikaan Super Mario 64:n ja itse 
Nintendo 64 -konsolin kanssa. 
Japanissa päivämäärä on siis 
23. kesäkuuta ja Amerikassa 30. 
syyskuuta. 
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TÄHÄN LISTAAN ON KOOTTU KAIKKI POHJOISMAISSA LÄHIAIKOINA JULKAISTUT JA JULKAISTAVAT KONSOLIPELIT. 





Nimi: Julkaisija: Luonne: —Julkaisupvm: 
Super NES 

Addams Family Values Ocean Äventyr 28 maalis 
PGA Tour Golf '96 THO Urheilu 28 maalis 
Toy Story Disney Tasoloikka 25 huhti 
Breath of Fire 2 Capcom RPG 25 huhti 
Tiny Toon Wild & Wacky Urheilus Konami Urheilu 25 huhti 
Urban Strike THO Toiminta 30 touko 
Mega Man X3 Capcom Toiminta 30 touko 
Super Mario Kart Nintendo Kilpa-ajo 30 touko 
Prehistorik Man Titus Tasoloikka 27 kesä 
Olympic Summer Games THG Urheilu 27 kesä 


Game Boy Ft: EII TäRAEESISaaEN 


NBA Live '96 
Tetris Blast 

Mega Man V 
Humans 

Micro Machines II 
NHL '96 
Toshinden 

Tarzan 

Super Battletank 
The Smurfs 

Toy Story 

Star Trek 
Olympic Summer Games 


Saturn 233 TSS ESSEN SN 


Virtua Hang On 
Sim City 2000 

F1 Challenge 

Wing Arms 

Titan Wars 

The Horde 

Gex 

Magic Carpet 
Wipeout 

Toshinden 

Golden Axe - the Duel 
Cyberia 

Street Fighter Alpha 
Valora Valley Golf 
Gem Warrior 
Impact Kilpa-ajo 
Panzer Dragoon II 
Casper 

Euro '96 

Guardian Heroes 
Shockwave Assault 
Night Warriors 
Backfire 

3D Lemmings 
Discworld 

Shining Wisdom 
Tilt 

Road Rash 

Need for Speed 


Mega Drive äkääsäläEmmaäRINEIISTEESJEIESENETITSEAIEtt 


The Ooze 

Toy Story 

Atari Classics 

Bugs Bunny in Double Trouble 


THG Urheilu 
Nintendo Ongelma 
Capcom Toiminta 
GameTek Ongelma 
Ocean Kilpa-ajo 
THA Urheilu 
Takara Beat 'em up 
Gametek Tasoloikka 
Gametek Strategia 
Infogrames Tasoloikka 
Disney Tasoloikka 
Gametek Simulaattori 
THO Urheilu 


Sega Kilpa-ajo 
Sega Strategia 
Sega Kilpa-ajo 
Sega Kilpa-ajo 


Crystal Dynamics Toiminta 
Crystal Dynamics Toiminta 
Crystal Dynamics Tasoloikka 


EA seikkailu 
Psygnosis Kilpa-ajo 
Sega Beat 'em up 
Sega Beat 'em up 
Interplay seikkailu 
Capcom Beat 'em up 
Virgin Urheilu 
Virgin 

Virgin Kilpa-ajo 
Sega Shoot 'em up 
Interplay seikkailu 
Sega Urheilu 
Sega Beat 'em up 
EA Shoot 'em up 
Capcom Beat 'em up 
Virgin 

Psygnosis Ongelma 
Psygnosis seikkailu 
Sega RPG 

Virgin Flipperi 

EA Kilpa-ajo 
EA Kilpa-ajo 


Sega seikkailu 
Disney Tasoloikka 
Atari Kultti 
Sega Tasoloikka 


28 maalis 
28 maalis 
25 huhti 
25 huhti 
25 huhti 
30 touko 
30 touko 
30 touko 
30 touko 
30 touko 
27 kesä 
27 kesä 
27 kesä 


1 maa 
1 maa 
1 maa 
1 maa 
1 maa 
1 maa 
29 maa! 
29 maa 





is 
is 
is 
is 
is 
is 
is 
is 


4 huhti 

4 huhti 

19 huhti 

25 huhti 
Huhti - Touko 
Huhti - Touko 
Huhti - Touko 
Huhti - Touko 
10 touko 

15 touko 

17 touko 

31 touko 
Touko 

Touko - Kesä 
Touko - Kesä 
7 kesä 

7 kesä 

21 kesä 
Kesä - Heinä 
Kesä - Heinä 
Kesä - Heinä 


1 maalis 
29 maalis 
21 kesä 
28 kesä 








Nimi: Julkaisija: Luonne: —Julkaisupvm: 
Mega CD 

Wirehead Sega Toiminta Touko - Kesä 
Batman & Robin Sega Toiminta Kesä - Heinä 
32X 

Primal Rage Time Warner Beat 'em up 25 huhti 
T-Mek Time Warner Shoot 'em up 25 huhti 


Game Gear SENNIN SNS NI 


Atari Classics 
Baku Baku 
Virtua Fighter Mini 


Atari 
Sega 
Sega 


Kultti 
Ongelma 
Beat 'em up 


Touko - Kesä 
Touko - Kesä 


12 heinä 


PlayStation s==susssmssmmsmsPmsmssmsMäsmsNsummMPmNmmNmsmeesesess 


PlayStation 

Zero Divide 

Total NBA '96 

Actua Soccer 

Mickey's Wild Adventure 
Gex 

Philosoma 

Magic Carpet 

Wing Commander 3 
Need for Speed 
Extreme Pinball 
Psychic Detective 
Agile Warrior 

Criticom 

NBA Live '96 

Alone in the Dark - Jack is Back 
Shellshock 

Descent 

Cyberia 

Viewpoint 

NHL Face Off 

NFL Gameday 

Ridge Racer Revolution 
Museum Piece vol 1 
Adidas Power Soccer 
Street Fighter Alpha 
Casper 

Chronicles of the Sword 
A IV - Evolution Global 
Cheesy 

Offensive 

Battle Arena Toshinden 2 
Aguanauts Holiday 
Smash Tennis 

Galaxian 3 

Raging Skies 

Tunnel B1 

Resident Evil 

Blam! Machinehead 
Pro Pinball 

Space Hulk 

Fade to Black 
Syndicate Wars 

True Pinball 

Silverload 


Ocean Beat 'em up 

Sony Urheilu 

Ocean Urheilu 

Sony Tasoloikka 

Crystal Dynamics Tasoloikka 

Sony Shoot 'em up 

EA seikkailu 

EA Toiminta 

EA Kilpa-ajo 

EA Flipperi 

EA seikkailu 

Virgin 

Virgin 

EA Urheilu 

Infogrames seikkailu 

Core 

Interplay Shoot'em up 

Interplay seikkailu 

EA Shoot 'em up 

Sony Urheilu 

Sony Urheilu 

Namco Kilpa-ajo 

Namco Kultti 

Psygnosis Urheilu 

Capcom Beat 'em up 

Interplay seikkailu 

Psygnosis seikkailu 

Artdink Strategia 

Ocean Tasoloikka 

Telstar Urheilu 

Sony Beat 'em up 

Artdink Strategia 

Namco Urheilu 

Namco Shoot 'em up 

Asmiik Shoot 'em up 

Ocean Toiminta 

Capcom seikkailu 

Core Shoot 'em up 
Flipperi 

EA Strategia 

EA seikkailu 

EA seikkailu 

Ocean Flipperi 

Psygnosis seikkailu 


8 maalis 

15 maalis 

15 maalis 

25 maalis 

29 maalis 

29 maalis 
Maalis 
Maalis 
Maalis 
Maalis 

10 huhti 

15 huhti 

15 huhti 

26 huhti 

30 huhti 

30 huhti 

30 huhti 

30 huhti 

3 touko 

10 touko 

10 touko 
Touko 

Touko 
Touko 
Touko 
Touko 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä 

Kesä - Heinä 
Kesä - Heinä 
Kesä - Heinä 
Kesä - Heinä 
Kesä - Heinä 


SUPER POWER 


NOVIA OL JAVA 










Flashbackin 
a tuottanut tiimi on palannut 
= parin vuoden hiljaisuuden jälkeen kartalle 
W ensimmäisellä Playstation-pelillään. Uudessa seikkailussa 
i. Conradilla on enemmän ja suurempia ongelmia kuin edellisellä kerralla. 


PPP 


SUPER POWER i : ; px) 





FADE TO BLACK 


Pi 


kestoisia. Fade to Black 








Delphinen pelit, kuten 
Another World ja 
Flashback, ova 
et suurikokoisia ja pitkä- 









LS IT TETO TAATA TS VTETITOTEN MTS AISTIT 
vuonna 1988. Se on osa suurta ranskalais- 
ta kustannusyhtiötä, jonka alaan kuuluvat 
SSIHTS SISSI musiikki ja elokuvat. 
Vähemmän menestyneiden Cruise for 
Corpsen ja Future Warsin jälkeen ilmesty- 
nyt Another World siirsi yhtiötä lähemmäk- 
si pelitalojen eturiviä. Jatko-osan julkai- 
* supäivän lähestyessä paineet = vieläkin 


voivat kasvamistaan. 








Flashback, kuten tuo jatko-osa sitten nimet- 
tiin, teki salamaniskun kaltaisen vaikutuk- 
sen sekä PC- että konsolipelipuolella. 
Menestyksen avaimena oli ennen kaikkea 
uusia uria aukova grafiikka. Grafiikan loi 
Delphinen ihmelapsi Paul Cuisset. Hänen 
nimenomaan tätä peliä varten suunnittele- 
mansa grafiikkamoottori toimi pohjana 
koko muun pelin kehittämiselle. Uusi gra- 
fiikkamoottori mahdollisti erilaiset graafiset 
tehosteet, joita nähdään esimerkiksi pelin 
välikuvissa ja hahmojen — uskomattoman 


meSsAasa 1. 


loistavamman pelin aikaansaamiseksi kas-- 








PUS TES KEIN SITEN 


Omaperäisen — ulkonäön =liaksi pelin 
vahvuuksia on myös tarkoin harkittu ja 
mukaansatempaava tarina. Tarinan päähen- 
kilö on antisankari Conrad, POMI IOOTEEI 
muistinsa salaperäisten tapahtumien joh- 
dosta. Mitä pitemmälle = peli etenee, sitä 
pahempiin vaikeuksiin Conrad törmää. 
Viimein hänelle selviää, että hän on ainoa 
ihminen, joka voi pelastaa maailman sala- 
peräisiltä, murhanhimoisilta olennoilta, 
jotka pystyvät muuttamaan = muotoaan. 
Tarina ei kuulosta kovin omaperäiseltä, 


mutta edellämainittujen = visuaalisten 


PATO TUS TUE NSTOS EAST T4 MI SIMMSTTEN 
jotain aivan uutta, uudenlaisen kokemuk-: 
sen. : 


Delphinen vanavedessä Ranskassa on pul- 
pahtanut pinnalle koko joukko = uusia, 


* innovatiivisia ideoita viljeleviä pelitaloja. 


Yksi Delphinen — varjosta ilmestyneistä 
tulokkaista on PC-hitti Little Big 
Adventuren = tehnyt Adeline. Vielä vähän 


* aikaa sitten kärpässarjaan kuulunut 


Adeline on laajentanut toimintaansa voi- 
makkaasti. He jatkavat ranskalaisten peli- 
SETS TI EKAT E TE MUISTI ERKUTOISTIE! 
ideoillaan. ; 
Delphine puolestaan on elänyt hiljaiseloa 
Flashbackin valtaisan — menestyksen jäl- 
keen. Tänä syksynä heiltä: ilmestyy vih- 
doinkin PC-versio pelistä Fade to Black. 
(PlayStation-versio seuraa pian sen jäl- 
SSN] : ; 
Pääsemme yälleen epäonnisen Conradin 
seuraan. Voitettuaan edellisen osan tappa- 
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jaoliot hän on joutunut avaruuskapseliin, 
jonka päämäärästä ei ole mitään tietoa. 
Hänen pikkuisen avaruusaluksensa pelas- 
taa toinen alus, joka ikävä kyllä kuuluu 
Conradin kaltoin kohtelemille muodon- 
muuttajaolioille. Kuin kiitoksena viimeise- 
stä kohtaamisesta oliot IEITSTENET 
Conradin pienen kuun pinnalla sijaitsevaan 
MATI NT EETIS 06 EMS (OTUKETETIN 0) 11: Mole [0]8 
tamaan. Conrad saa kuitenkin apua yllät- 
tävältä taholta ja pakenee pitkin vankila- 
kompleksin käytäviä. Uusi seikkailu voi 
alkaa... 


Fade to Blackin grafiikkaa voisi kuvailla: 


sekoitukseksi Doomia ja Virtua Fighteria. 
Pelaaja voi kulkea vapaasti kolmiulotteises- 
sa ympäristössä. Jos on pelannut Another 
Worldiä tai Flashbackiä, niin on tottunut 
siihen, että Delphinen pelit ovat suuria, 
eikä niitä pelata läpi yhdellä 
Fade to Black ei ole poikkeus säännöstä. 
Delphine on rakentanut valtavia kenttiä, 
OKSEN KEEN JO EETER OT KTE OITN EET 
kykyjensä äärirajoilla. 


Jokaikinen Fade to Blackin käänne sisältää ' 


jonkinlaisen ratkaisua odottavan ongel- 
man. Ratkaisut vaihtelevat silmittömästä 
tulittamisesta aina oikean napin painami- 
seen. Vankiluolat ovat täynnä vaaroja, 
kuten Conradin perivihollisia, jotka voivat 
muuttaa muotoaan miksi tahansa. 

Fade to Blackiä varten Delphine on kehittä- 
nyt täysin uuden grafiikkatekniikan. Tällä 
kertaa he ovat turvautuneet eräänlaiseen 
Motion Capture -metodiin, jonka ansiosta 
Conradin liikkeet näyttävät todenmukai- 


SUPER POWER. 





istumalla. ; 





semmilta kuin milloinkaan aiemmin. Uutta 
on myös se, että Conradia voi seurata mistä 
perspektiivistä tahansa. Aiempien osien 
tapaan Delphine on jälleen ujuttanut 
mukaan « animoituja välikuvia, joihin 
pelaaja ei voi vaikuttaa. Niitä on kuitenkin 
vähemmän kuin Flashbackissä. Välikuvilla 
ei ole sen kummempaa tehtävää kuin ker- 
toa tarinaa eteenpäin ja kutoa seikkailun 
eri osat tyylikkäästi yhteen. Paul Cuisett 
itse on kertonut, että välikuvien ja toimin- 
nan suhdetta mietittiin pitkään ja hartaasti. 


Myöntää täytyy, että tasapaino on =yllät-- 


tävän hyvä. 


Fade to Black on ehdottomasti tulevaisuu- 
den pelien suunnanäyttäjä. Monet pelin 
käyttämistä tekniikoista, kuten esimerkiksi 
Full Motion video, ovat jo arkipäivää. 
Delphinellä on jo uusi peli tekeillä, ja jos 
STE OTTO TETSUO TIE VETMIIS EN STS 
koja entiseen tahtiin, niin ei kulu kovin- 
kaan kauan, ennen kuin Fade to Black - 
PISTE OSTS TIETEISTÄ SLT SET MTI SYSIKSSIÄ 









Delphinen uusi grafiikka- 
tekniikka saa Conradin 
VIKA MEV EERON KIL 
todenmukaisilta. 

Hänen kulkuaan voi seu- 
0 MTS TILI TIMIVISE!] 
YVLIKEN 








Super Powerin kieroutuneet toimittajat punovat 
juoniaan Conradin pään menoksi. 


Flashbackin tapaan Conrad tarvitsee avaimia ja kort- 
teja päästäkseen vihollisen tukikohtaan. - 


ta luoda maailman parhaat väli- ja alkusekvenssit. 


Jos viholliset pääsevät näin lähelle, niin vian" 
Conrad on historiaa. 


Delphinellä on pantu paljon aikaa ja vaivaa ympä- 
ristön ja tunnelman luomiseen. 


Conrad vetyää viimeisen lippaan pesään ja miettii 
epätoivoisesti, mitä Ripley tekisi vastaavassa tilan- 
PTESSEN ; 


Jos Fade to Blackissä kavelee kokki vastaan, niin ei 
kannata uskoa hänen kaikkia valheitaan... 


Fade to Black julkaistaan PlayStationille kesä- 
kuun loppupuolella. Saturn-versio ilmestyy e 
min syksyllä. 


NOIVIA OL JAVA 


ENNAKKOSILMÄYS 


PÄ 
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Overkill 
PELIKONE PlayStation/Saturn 
JULKAISIJA Konami 
LUONNE Tf Toiminta 


Kaikki Konamin tähän asti julkaisemista 
PlayStation- ja Saturn-peleistä ovat olleet 
SNES-pelien 32-bittisiä versioita, mutta nyt 
heiltä tulee ensimmäinen 'aito' uuden suku- 















vaan on malttanut kärsivälli- 





polven peli. Overkill muistuttaa kiiteltyä Metal sesti odottaa kehitystiimin 

Gear -sarjaa, mutta väkivallan astetta on ko- * puurtamista. Overkill julka- 

vennettu piirun verran ja grafiikkaankin on istaan kesän aikana, ja sen 

yjutettu lisää yksityiskohtia. jälkeen onkin vuorossa ka- 

Pelin varhainen versio julkistettiin jo vuosi sit- ikkien malttamattomasti 

ten E3-messuilla, mutta Konami ei ole halun- odottama uusi Castlevania-se- 

nut julkaista mitään puolivalmista tekelettä, ikkailu. 

PELIKONE ————————— Game Boy vienyt ajatusta pätkän eteenpäin ja saanut ai- 
NIUTIONISN TN VAT 0. Nintendo kaan tiettyä uutuuden tunnetta. Kirby's Block 


LUONNE —————— Toiminta Ball julkaistaan Skandinaviassa 27. heinäkuu- 
ä ta, ja arvostelu tulee jo 


KTAO I EN vä i seuraavaan numeroon. 
Milloinkaan aiemmin yhdestä pienestä Game 


Boy -kasetista ei ole pidetty niin suurta mete- 
liä. Kirby's Block Ball sisältää niin paljon ta- 
varaa, että siitä on tullut kaikkien aikojen. A 
suurin GB-kasetti. Kasetilta löytyy koko- 
naista kahdeksan megabittiä, mikä on 
tuplasti enemmän kuin esimerkiksi 
SNES:n Super Mario World. Pelin idea on 
[11010210 00 KTO 0 61 SIS ETSI E MN EISSII OIKEEN 
kuten Break Out ja Arkanoids, mutta Hal on 


Pete Sampras Extreme Tennis 








PELIKONE —— PlayStation : i TEA A EN EN : 
lin kesäkuun puolivälissä, ja toivottavasti 
JULKAISIJA —————— Codemasters L SN J KEI 
meidänkään ei tarvitse odotella kuin pari viik- 
LUONNE ———————— Urheilu. 


* koa pitempään. Pete Sampras Extreme tennis 
arvostellaan joka tapauksessa jo ensi 
numerossa. 







250 000 myydyn Mega Drive -kasetin jäl- 
keen Codemasters ei epäröinyt, 
vaan siirsi Pete Samprasin PlayS- 
tationille. Pete Sampras Extre- 
me Tennis käyttää kahdeksaa, 
enemmän tai vähemmän käyt- 
tökelpoista, kamerakulmaa. Yk- 
si niistä on sama kuin Doomissa. 
Visuaalisessa puolessa ei ole valit- 
tamista. Codemasters on myös kehit- 
tänyt pelituntumaa entistäkin todenmukai- 
semmaksi ja tehnyt Samprasista 
kilpakumppaneineen entistä helpommin oh- 
jattavia. Britit pääsevät näkemään valmiin pe- 









SUPER POWER 


EN N A K K O S 


Olympic Summer G 


[eNNI Super Nes/Game Boy 
NUI NISINTN THO 
MUToININT3 Urheilu 


Olemme jo aiemminkin kertoneet kaikista 
Olympialais-peleistä, joita kesän aikana julka- 
istaan kaikille mahdollisille koneille. Suuri ke- 
sänumeromme pureutuu aiheeseen ikeniä 
myöten, mutta tässä joka tapauksessa ensim- 
mäiset kuvat Olympic Summer Gamesista, jo- 
ka julkaistaan SNES:lle, Game Boylle, Mega 
Drivelle ja myöhemmin myös Game Gearille. 
Kisoihin voi samaan aikaan ottaa osaa [STE 
pelaajaa, ja tarjolla on kymmenen eri lajia. 
Kuten kaikissa urheilupeleissä, myös tällä ker- 





[NIKo)N[= PlayStation/Saturn 
NIUE NISIN TN TEE 
MMUTOININTS Kilpa-ajo 


Toisin kuin monet muut jatko-osat, Rock 'n 
Roll Räcing II eroaa alkuperäisestä oikein 
Porvoon mitalla. Autopelit ovat kehittyneet 
valovuosien loikkauksin sen jälkeen, kun In- 
terplay julkaisi alkuperäisen Rokkiraaserin pa- 
ri vuotta takaperin. Näkee kyllä, että pelin te- 


* kijät ovat viettäneet aikaa Wipeoutin ja Sega 


Rallyn parissa; aivan samoin he tekivät alku- 


LEUAT A 


[]-MIKo)N[S KSM [3 
N UTIYNISIN AN Nintendo 
Palikkapeli 


LUONNE 


Tetris Attack ei juurikaan muistuta 
Nintendon alkuperäistä, valtaisan 
suosion saavuttanutta Tetristä. 
Palikkapelin viimeisimmässä in- 
karnaatiossa yhdistellään erilaisia 
symboleita. Pelin aikana tavataan 
Yoshi's Islandin hahmojä bonusfi- 
guureina ja taustakuvina. Ninten- 
don mielestä kyseessä on suurin 
palikkapeli sitten Dr. Marion. Uu- 
tuus julkaistaan joskus kesällä. 
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ROCK 'N ROLL 
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taa itse suoritus tapahtuu nykyttämällä nap- 
puloita ja kallistelemalla kulmia. Jos kaikki 
menee suunnitelmien mu- 
kaan, niin meilläpäin peli 

näkee päivänvalon 27. ke- 





peräisen kohdalla RC Pro Amin kanssa. Mitäs 

pikku lainaamisista, niin kauan kuin 
lopputulos on hyvä - ja se mitä > 
olemme R 'n R II:sta nähneet, näyt- 


tää paremmalta ku- 
in lupaavalta. 


PELIKONE PlayStation/Saturn 
NIUIYNISINA Capcom 
METONIN] Toiminta 


Täällä Suomessa Busterin vel- 
jekset ovat melko tuntemattomia 
suuruuksia, mutta suuressa 
maailmassa he tekivät läpimur- 
ron vuosikymmenen vaihteessa 
kolikkopelissä Buster Bros (Ja- 
panissa nimenä oli Pang, joku 
muistanee sen Amiga-ajoilta?). 
SNES-versiokin tehtiin, mutta 
siitä ei tullut mainittavampaa 
menestystä. Tällä kokoelma-CD:llä on 
kaksi alkuperäistä sekä kolmas, täysin [i 
uusi Buster-peli. Capcom on luvannut 

—pikselintarkat käännökset, ja kokoel- 
maa voi odotella jo toukokuuksi. 
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KÄRKILISTAT 





SNES 
1. Yoshi's Island 
2. Superstar Soccer Deluxe 
3. FinalFantasy III 
4. Diddy Kong's Ouest 
5. NHL'% 
6. Zelda -ALink to the Past 
7. Breath of Fire Il 
8. Killer Instinct 
9. Secretof Evermore 
10. Chrono Trigger 
11. Castlevania 
- Vampire's Kiss 
12. Super Mario World 
13. Mortal Kombat 3 
14. Addams Family Values 
15. Super Castlevania IV 
MEGA DRIVE 
1. Toy Story 
2. — Elitserien '96 
3. Donald Duck in 
Maui Mallard 
4. FIFA'9 
5. Sonic & Knuckles 
6. Phantasy Star IV 
7. Story of Thor 
8. Sonic3 
9. Earthworm Jim 2 
10. NBA Live '96 
11. Sonic 2 
12. Vectorman 
13. Spot goes to Hollywood 
14. NHL '96 
15. Garfield 











SATURN 
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Sega Rally 

Virtua Fighter 2 
FIFA '96 

D 

Virtua Cop 

Sim City 2000 
Virtua Fighter Remix 
Daytona USA 
Thunderhawk 2 


. Bug 

. F1 Challenge 

. Wing Arms 

. Magic Carpet 

. Virtua Hang On 
. Mortal Kombat II 


PLAYSTATION 
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Total NBA 
Tekken 
Wipeout 
Doom 

Actua Soccer 


Mickey's Wild Adventure 
Loaded 


Destruction Derby 
Zero Divide 


. Philosoma 

. Ridge Racer 

. Mortal Kombat 3 
. Extreme Games 
. Twisted Metal 

. Rayman 


SUPER POWER 








ARVOSTELIJAT 


TOPI 

Suosii japanilaisia seikkailupelejä. 

Ikä: 22 

Harrastaa: Musiikkia 

Pitää: RPG ja seikkailupelit 

Vihaa: Amerikkalaiset pelit 
Tämänhetkinen suosikki: Super Mario Kart 


MARTTI 
Pitää kaikesta aasialaisesta, niin kauan kuin 
missään ei näy Full Motion Videota 

Ikä: 21 

Harrastaa: Manga & itärannikon rap 

Pitää: RPG & shoot 'em up 

Vihaa: Fuli Motion Video 

Suosikki: Resident Evil 


JOONAS 
Viis veisaa käyttöohjeista, pääasia että saa 
ampua jotain. 

Ikä: Keski 

Harrastaa: Olut ja aurinko 

Pitää: Väkivalta-, kilpa-ajo- ja ongelmapelit 
Vihaa: Pilsneri 
Suosikki: Road Rash 


LOVIISA 
Saa enemmän ihailijapostia kuin kukaan 
muu toimituksessa. Elää tyydyttävässä suh- 
teessa tumman pelipojan kanssa. 

Ikä: 19 

Harrastaa: Musiikki ja muoti 

Pitää: Ongelmapelit 

Vihaa: Shoot 'em upit 

Suosikki: Tarzan 


JOHN 
Pitää väkivaltaisista peleistä, joissa pääsee 
kalttaamaan mieluusti myös viattomia ohi- 
kulkijoita. 
Ikä: 29 
Harrastaa: Lyijynraskas musiikki 

ja kauhufilmit 
Pitää: Beat 'em upit 
Vihaa: Huonot lentosimulaattorit 
Suosikki: Resident Evil 


NIKO 
-Käyttöohjeet on nössöille, sanoo Niko ja 
pyyhkii hikeä otsaltaan yrittäessään sadan- 
nen kerran saada Toshinden 2:n spesiaaleja 
toimimaan. 

Ikä: Ei suostu kertomaan 

Harrastukset: Pamela Anderson 

Pitää: Urheilu- ja tappelupelit 

Vihaa: Pääsiäispupua ja Joulupukkia 
Suosikki: Toshinden Remix 


TOMMI 
Oudot läiskät lehden sivuilla ovat Tommin 
ikenistä deadlinen lähestyessä tursunutta 
verta. Ja taas Lemmingsejä kuolee... 

Ikä: ”Vähän kuuluu hei sulle” 

Harrastaa: Moshaamista ja levitoimista 
Pitää: Isoista peleistä ja nukkumisesta 
Vihaa: Sitä molopäätä joka aina tyhjentää to- 
imituksen PlayStationin muistikortin 
Suosikki: Resident Evil ja 24-7 Spyz 
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ARVOSANAT 


Peleille on vaikeampaa antaa oikeudenmukaisia pisteitä kuin tohtori Wiilille deodoranttia. Numerot riippuvat aina 
peliarvostelijoiden henkilökohtaisista mieltymyksistä. Esimerkiksi Topi ja Martti pitävät enemmän japanilaisista 
roolipeleistä kuin amerikkalaisista splattereista. Joonas ja Niko taas ampuvat ensin ja lukevat käyttöohjeet vasta 
myöhemmin. Arvostelijoiden erilaisten mielihalujen vuoksi annammekin aina vähintään kahden toimittajan kertoa 
mielipiteensä kustakin pelistä. 

Numeroita viilataan saman lajityypin muita ajankohtaisia edustajia mittatikkuina käyttäen. Pari vuotta vanhojen 
pelien vertaaminen viimeisimpiin uutuuksi ei ole kovin mielekästä, koska grafiikan, äänten ja pelituntuman taso 
kasvaa peli peliltä. 32-bittisten pelejä on turha verrata NES:n tai Master Systemin peleihin. 

| Viimeinen suuri kysymysmerkki on arvosanasysteemi. Käyttämäämme arvostelusysteemiä käyttää 95% maailman 
pelilehdistä, joten se saa kelvata meillekin. Alla pieni sanallinen selvitys noiden mystisten numeroiden tarkoituk- 
sesta. 


100 paras, kaunein, virheetön. Jumaluus, A ja 0, Lola Odusoga. Äämen. 

99-95 tähän kastiin yltävät vain harvat ja valitut. Kuten Resident Evil ja Virtua Fighter II. 
94 - 90 huipputulos. Osta tai itke katkeria kyyneleitä. 

89 - 80 selkeästi yli keskitasoa. Pelityypin faneille ehdoton hankinta. 

79 - 70 keskitasoa. Kannattaa testata ennen kuin kaivaa kuvettaan. 

69 - 60 keskinkertainen. Tämän arvosanan saaneisiin sekaantuu omalla vastuullaan. 

59 - 50 hohhoijaa. Mitähän televisiosta tänään tulee? 

49 - 30 tällaisia pelejä Joulupukki kiikuttaa tuhmille lapsille. 

29 - 10 ongelmajätettä. Huolehdi luonnosta ja kiikuta lähimpään ongelmajätelaitokseen. 
9-1 Game Over, man! Game Over! 
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Sn sään Siitä on jo vuosia, kun | 
massan — Capcomin piirustuslaudal- — M 
snuen 0 = ta viimeksi lähti jotain | 
wa( (tt! omaperäistä ja kekseliä- 


stä. Resident Evil -seikkailun myötä tilanne 
muuttuu. Capcomin väki on sanonut, että 
Resident Evil on parempi kuin Street Fighter II. 
Onko hypeen luottamista? 


(Racoon City) 












Racoon Cityn poliisi ilmoitti löytäneensä tunnistamattomaksi silvotun nai- 
sen ruumiin. Ruumis näytti siltä, kuin joku olisi haukannut siitä päloja; 
tekijäksi epäiltiin villieläintä tai ihmistä. Nainen kuului lomalaisten ryh- 
mään, eikä yhdestäkään ryhmän jäsenestä kuultu enää mitään, joten poli- 
isi alkoi pelätä pahinta. Armeijan erikoisjoukot, S. T. A. R. S., lähettivät 
poliisin pyynnöstä paikalle Bravo Team -ryhmän. S. T. A. R. S. -esikunta 
sai pian sen jälkeen hätäviestin Bravo Teamilta Kaupungin pohjoispuolel- 


Tämä tekstinpätkä ei ole amerikkalaisen 
kauhuelokuvan synopsiksesta, joka kuvaa 
Hannibalin iltapalaa ilman Chiantia, vaan ky- 
seessä on johdanto Capcomin uuteen kauhu- 
peliin Resident Evil. Tervetuloa sanoinkuvaa- 
mattomien kauheuksien pariin - mukaan 
pääsee helposti, ulos ei milloinkaan... 


HYYTÄVÄ VIDEO-INTRO 


Kun käynnistää PlayStationinsa ja heittää 
Resident Evilin pesään, niin ensimmäiseksi 
pääsee näkemään aitoon uuden sukupolven 
konsolipelien tyyliin Full Motion Video -intron. 
Useimmissa peleissä FMV-alkusekvenssit al- 
kavat nopeasti ärsyttämään, usein jo pökkelö- 
mäisten näyttelijöidensä ja olemattoman juo- 
nensa ansiosta. Resident Evilin intro on 
kuitenkin aivan erilainen. 

Vaikka näyttelijät eivät olekaan mitään 


la sijaitsevasta Racoon Forest -metsässä. Alpha Team on lähetetty 
apuun, mutta ehtivätkö he ajoissa? Voidaanko Bravo Team pelastaa, vai 
katoavatko pelastajatkin metsän pimeyteen jälkiä jättämättä? 





kuuluisuuksia, niin viiden minuutin mittaisessa 
videopätkässä on silti sitä mihin ihmiset rea- 
goivat: jännitystä. Musiikin, leikkauksen ja 
näyttelijöiden yhteistyö luo tunnelman, joka 
imee vastustamattomasti mukaansa. Sama 
vetovoima jatkuu koko pelin läpi. 


KARTANON KOVANAAMAT 


Alkukuvissa päähenkilö (Chris tai Jill, ai- 
noat pelattavat hahmot) pakenee muiden Alp- 
ha Teamin jäsenten kanssa halki Racoon Fo- 
restin. Heidän kannoillaan kiitää suden- 
kaltainen hirviö. Metsän sydämestä löytyy 
kartano, jonka seinien takaa sotilaat etsivät 
suojaa. 

He huomaavat kuitenkin nopeasti, että 
"The Mansion", kuten rakennusta pelissä kut- 
sutaan, ei olekaan kovin turvallinen piilopaik- 
ka. Talossa on monta kerrosta ja valtavasti 
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Liioittelematta voi sanoa, että puukko on 
heppoinen ase näissä piireissä, joten 
järeämpien aseiden etsiminen on tärkeyslis- 


tan kärjessä. 





huoneita tutkittavana. Talon lisäksi ympäristö- 
stä löytyy suuri puutarha sekä vartijan talo. 
Käytännössä kaikki mahdolliset kolkat on 
nuuskittava, jotta löytäisi kaiken mitä tarvitaan 
Resident Evilin kentistä hengissä selviämise- 
en. Kaikkea tarvitaan avaimista aseisiin ja 
niinkin ihmeellisiin esineisiin kuten jalokiviin, 
mustenauhoihin, kirjoituskoneisiin ja omitui- 
siin yrtteihin. Kaikkea voi käyttää jossain tilan- 
teessa, vaikka alkuun esineiden käyttötarkoi- 
tus ei tunnukaan selvältä. 

Tärkeä seikka on myös se, ettei lähde 
hortoilemaan pelin syövereihin ilman muisti- 
korttia. Pelaaja pääsee takuuvarmasti henge- 
stään jossain vaiheessa, ja ellei ole tallentanut 
peliä muistikortille, joutuu aloittamaan koko 
urakan alusta. 


MIELENKIINTOISIA PERSOONIA 


Kuten tulikin jo mainittua, pelattavia hah- 
moja on vain kaksi, S. T. A. R. S. Alpha Tea- 
min Chris Redfield ja Jill Valentine. Pelin mu- 
kana tuleva ohjekirja kertoo seikkaperäisesti 
sekä heistä että Alpha Teamin muista, ei-pe- 
lattavista jäsenistä. 

Kuvausten lukemisesta on oma hyötyn- 
sä. Kuvaukset ovat hyviä, ja niistä saa hyviä 
johtolankoja ryhmän eri jäsenten erikoistaido- 
ista. Jos ja kun törmää muihin joukko-osaston 
jäseniin, niin heidän taitojensa tuntemus an- 
taa viitteitä siitä, mitä kannattaa etsiä. 

Tähän väliin yksi vinkki. Jos vastaan tu- 
lee heppu nimeltä Richard, joka pyytää palve- 
lusta, niin tee välittömästi mitä hän pyytää - 
palkkio on vaivan arvoinen. 

Luonnollisesti kartano vilisee vihulaisia. 
Niitä ei esitellä ohjekirjassa, ja parempi niin, 
sillä on hauskempi löytää ne itse. Vihollisilla 
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on ikävä taipumus ilmestyä juuri sieltä, mistä 
niitä vähiten odottaa. Mitään ennakkovaroi- 
tuksia ei kannata odotella... > 


Koi 


Tervetuloa sanoinkuvaa- | 
mattomien kauheuksien * 
pariin - mukaan pää- 
see helposti, ulos 
ei milloin- 
kaan... 
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Chris Redfield 


IKÄ: 25 
PITUUS: 177 CM 
PAINO: 85 KG 


VERIRYHMÄ: O 
ERITYISTAITO: TARKKA-AMPUJA 































Saatuaan potkut ilmavoimista 
Chrisistä tuli kokopäiväinen tyhjäntoi- 
mittaja, kunnes hän tapasi Barry 
Burtonin. Barry värväsi hänet vasta- 
perustettuun S. T. A. R. S. -erikois- 
ryhmään. Nykyään Chris on sijoi- 
tettu Racoon Cityn päämajan 
yksikköön. Chris on kova luu ww 
sekä henkisesti että fyysisesti. 


-—£ ) 


ERILAISIA SKENAARIOITA 


imiensa ja elinvoimansa osalta. Jill ja Chris 
ta paikoista, joten käytännössä pelissä on 


kaksi erilaista juonta, jotka riippuvat siitä, 
kumman valitsee hahmokseen. 


kärjessä. 


Jillillä ja Chrisilläkin on erilaisia erikoistai- 
toja. Jill on koneiden asiantuntija ja Chris on 
tarkka-ampuja. He eroavat myös fyysisten vo- 


eivät myöskään löydä samoja asioita samois- 


Jos valitsee vaikeammin ohjattavan Chri- 
sin, niin peliin joutuu pelkän armeijan veitsen 
kanssa. Liioittelematta voi sanoa, että puukko 
on heppoinen ase näissä piireissä, joten jä- 
reämpien aseiden etsiminen on tärkeyslistan 


Puutarhassa kiertelevät koiralaumat ovat koko ajan valmiita 
hyökkäämään. Koirat ovat sekä nopeita että notkeita, joten 
niihin on vaikea osua. 


Jill Valentine 


IKÄ: 23 

PITUUS: 168 CM 

PAINO: 60 KG 

VERIRYHMÄ: B 

ERITYISTAITO: KONE-EKSPERTTI 


Älykäs sotilas, joka on pelastanut monta S. T. 
A. R. 8:n jäsentä vaarallisista paikoista. Jill 
on, kuten Chris, sijoitettu Racoon Cityyn. Hän 
on erityisen taitava koneiden kanssa ja hänen 
spesialiteettinsa on tiirikoiminen. Jill on mo- 
raalinen ihminen, joka taiste- 
lee viimeiseen asti 
ystäviensä puoles- 
ta. Hänen vahvin 
kykynsä on 
useampien 
asioiden yhtai- 
kainen hoitami- 
nen, mutta fyysi- 
sesti hän ei ole 
yhtä vahva 
kuin Chris. 


N 
[ 
PA 
i 


I 


Jos puolestaan aloittaa naisellisesti Jilli- 
nä, niin alussa suorastaan hemmotellaan av- 
un kanssa. Jill aloittaa seikkailun Beretta-pi- 
stoolilla aseistautuneena, ja häntä avittaa 
Alpha Teamin asespesialisti Barry. Barry put- 
kahtelee esiin vähän väliä ja antaa hyviä neu- 
voja tai avittaa muuten tiukoissa paikoissa. 
Hän jopa tuo pari esinettä, joista on hyötyä 
pelin edetessä. 

Jo senkin takia, että päähahmon voi vali- 
ta kahdesta niin erilaisesta henkilöstä, Resi- 
dent Evil on pitkäkestoinen peli. Todellinen fa- 
ni pelaakin seikkailun läpi ainakin kaksi 
kertaa, sekä Jillinä että Chrisinä. 








Tyypillistä Resident Evika. Kuolleet ruumiit heräävät eloon ja 
hyökkäävät pelaajan kimppuun. Kuvasta näkyy, millaisiin 
varotoimenpiteisiin voi olla syytä turvautua. 


SUPER POWER 





Pelaaja joutuu usein ampumaan useampia vihollisia samaan 
aikaan. Yläkuvassa zombie käy sankarin kimppuun ja saa 
pian apua vasemmalta. 





KAIKKIEN AIKOJEN PARAS PELI 

Olen täysin myyty. Minä rakastan kauhufilmejä 
yli kaiken, sekä splattereita että psyykkisesti latau- 
tuneita jännäreitä. Rakastan myös toiminnantäyteisiä 
pelejä, joissa on paljon ongelmia ratkaistaviksi. 
Capcomin Resident Evil sisältää tätä kaikkea. 

Resident Evil on paras milloinkaan pelaamani 
peli, ja tarkoitan silloin kaikkia ilmestyneitä konsoli- 
pelejä. Siitä löytyy kaikkea mahdollista, mitä vain voi 
hyvältä peliltä pyytää. Grafiikka on komeaa: taustat 
ovat yksityiskohtaisia, välikuvat upeita ja hahmot toi- 
mivia. Äänet ovat ennenkuulemattoman jännittäviä ja 
musiikki luo tunnelmaa ja lähettää väreitä selkäpii- 
hin. Äänitehosteisiin kuuluu myös ryhmän jäsenten 
välistä digitoitua puhetta. Ohjaus saattaa alkuun tun- 
tua monimutkaiselta, mutta siihenkin tottuu. 
Viimeisenä muttei vähäisempänä: kukaan täysissä 
järjissään oleva ei voi väittää, etteikö pelin kaikkien 
kolkkien tutkimisessa riittäisi haastetta. Kaikkialla 
on nuuskittava, katosta kellariin. 

Kiitos Capcomille upeasta pelistä. Maltan tus- 
kin odottaa jatko-osaa. 


John 97 


GRAFIIKKA 95 


Upeaa, yksityiskohtaista ja täynnä kauniita 
välipätkiä. 


ÄÄNET 93 


Tunnelmaa luovia melodioita, hyviä tehosteita 
ja toimivaa samplattua puhetta. 





Koirat ovat nopeita ja ovelia. Ne voivat koska tahansa hypätä 
ikkunan läpi ja hyökätä pelaajan kippuun takaapäin.<Ei ole> 


PAKKO-OSTOS 

Capcom on viime aikoina ryhdistäytynyt ja yrit- 
tänyt tosissaan karistaa harteiltaan viime vuosien 
aikana saamansa jatko-osayhtiön maineen. Resident 
Evil siirtää pelitalon jälleen eturiviin, ja toivottavasti 
uusia innovaatioita on tulossa enemmänkin. 
Konsolipelimaailma on saanut Street Fighter If:n jäl- 
keen taas uuden konseptin kopioitavaksi. 

Resident Evikssa ei ärsytä mikään muu kuin 
päähenkilöiden väliset kököt vuorosanat. Jos 
Capcomilla olisi jaksettu hioa käsikirjoitusta vielä 
pari päivää, niin heidän käsissään olisi ollut virhee- 
tön tuote. 

Joka tapauksessa Resident Evil on 
PlayStationin toistaiseksi paras peli. Siitä löytyy 
kaikki, mitä hyvästä pelistä pitääkin löytyä. Se on 
helposti pelattava, komea ja omaperäinen. 

Parempaa ei ole. 

Tommi 96 


ÄLLÖTTÄVÄN HYVÄ 

Kyllä siihen sitten aikaakin meni, mutta nyt 
Capcom on vihdoin palannut. Resident Evil on mes- 
tarityötä alusta loppuun (miinus ääliömäinen intro). 
Grafiikka ja musiikki luovat yhdessä pelottavan, van- 
gitsevan tunnelman, joka imaisee pelaajan mukaan- 
sa totaalisesti. Sitten Street Fighter /kn minun ei ole 
ollut näin vaikea lopettaa Capcomin pelin pelaamis- 
ta. 

Resident Evil ei sovi kovin nuorille PlayStation- 
pelaajille. Verta ja väkivaltaa ei säästellä, ja vaikka 
pelasinkin peliä ensimmäisen kerran kirkkaassa 
päivänvalossa, huoneessa jossa oli muitakin ihmisiä, 
niin silti jännitys kävi muutaman kerran melkein liian 
suureksi. Jos ihmissyöjäzombiet, veriset ruumiinosat 
ja jättihämähäkit eivät pelota liikaa, niin Resident 
Evil on viimeisen päälle tehty, hyytävän jännittävä 
seikkailupeli. 


Topi 95 


TUNTUMA 96 
Ohjaus tulee automaattiseksi kun sen kerran 
oppii. Jännitystä ja tekemistä riittää alusta 
loppuun. 


HAASTE 94 


Päänäyttämönä toimiva kartano on täynnä 
tutkittavaa. Resident Evil ei ole mikään läpi- 
juoksupeli. 











YSSILSIAÄ 


NOILVISAVIA 


YHTEENSÄ 
PlayStationin paras 
peli ja Capcomin suuri 
comeback. 
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LUONNE Urheilu 
JULKAISIJA Psygnosis 
JAKELU —— Computer 2000 
MYYNNISSÄ — 24. toukokuuta 
PELAAJA————— 1-2 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO CD 
MUUTA 











PlayStationille on jo ilmestynyt pitkä rivi 
jalkapallopelejä. Jokainen niistä on yrittänyt 
lyödä kaikki muut laudalta grafiikalla ja äänillä. 
Valitettavasti vain pelituntumaan ei ole pa- 
nostettu yhtä paljon, ja siksi lopputuloksena 
onkin useimmissa tapauksissa keskinkertai- 
nen potkupallopeli. Jääkiekkopeleissä Sonyn 
oma NHL Face Off teki vaikutuksen; siinä oli 
onnistuttu välttämään edeltäjien viat ja tehty 
loistava lätkäpeli. 

Adidas Power Soccerista näkee heti en- 
sisilmäyksellä, että nyt grafiikka ei ole pää- 
asia. Kentällä juoksevat pelaajat eivät muistu- 
ta lainkaan Actua Soccerin sulavia tieto- 
konemallinnuksia, vaan näyttävät enemmän 
kasvottomilta pikselimöykyiltä. Psygnosis on- 
kin panostanut enemmän väkivaltaan ja mai- 
nontaan kuin visuaaliseen näyttävyyteen. 


Kun alkuvalikossa valitsee Controls-vaih- 
toehdon, niin ruutuun ilmestyy kuva ohjaimes- 
ta ja laatikko, josta voi valita haluamansa toi- 
minnon esittelyn. Toiminnoista löytyy 





ällistyttäviä vaihtoehtoja. Vastustajalle voi esi- 
merkiksi vetäistä Dangerous Kick -potkun, jo- 
ta voisi kuvailla parhaiten hyppypotkuksi naa- 
mariin. Samaa sarjaa edustaa Pull T, jossa 
pelaaja roikkuu vastustajan retongeissa ja ve- 
täisee vielä polvella tämän palleaan. Tällaiset 
toiminnot, jotka ovat myös helppokäyttöisiä, 
muuttavat Adidas Power Soccerin sellaiseksi 
väkivaltaurheiluksi, että hyvästi Fair Play. Pe- 
lottavaa — alkaako jalkapallostakin tulla jääkie- 
kon kaltaista ikenet verillä runttaamista? 

Jos mieluummin jättää väkivallan väliin ja 
haluaa pelata oikeaa jalkapalloa, niin se on- 
nistuu kun valitsee Simulation-vaihtoehdon 
Arcaden sijasta. Tavallisen jalkapallon pelaa- 
minen onnistuu ihan kiitettävästi, mutta joitain 
ärsyttäviäkin piirteitä pelistä löytyy. Juokse- 
mistoiminto ei oikein toimi ja ruudun alalai- 
dassa oleva, muiden pelaajien sijainnit osoit- 
tava tutka on niin pieni, ettei siitä saa mitään 
selvää. 





Sony on osunut nappiin jo 
kahdella urheilupelillä, 
jotka ovat NHL Face Off ja 
Total NBA. Ei kahta ilman 
kolmatta, sanoi joku käpy. 
Miten käy Sonylta futis? 


n py 








Ja sitten on vielä yksi juttu — nimittäin 
mainokset. Psygnosis on saanut reippaasti 
sponsorirahaa Adidakselta, ja se myös näkyy. 
Joka kerta kun tekee maalin, ruutuun ilmestyy 
Adidaksen mainos, joka sanoo että maali teh- 
tiin Adidaksen Predator -kengillä. Väliajallakin 
näytetään kahden minuutin Adidas-mainos, 
mutta siitä voi onneksi hypätä yli. 


Grafiikka on yllättävän rumaa, mutta kos- 
ka pelattavuus on kohdallaan, niin siitä viis. 
On rohkaisevaa nähdä, ettei pelin tekoon käy- 
tetty rahamäärä ole mennut komean grafiikan 
luomiseen; vaikka on kyllä myönnettävä, että 
intro ja valikot ovat hienoimmat, mitä yhde- 
stäkään urheilupelistä löytyy. Psygnosis on 
tehnyt Adidas Power Soccerista pelin, joka 
vetoaa sekä perinteisen jalkapalion faneihin 
että kolikkopelifaneihin. Simulation- ja Arca- 
de-vaihtoehtojen ero on niin suuri, että tuntuu 
siltä, kuin yhdelle levylle olisi tumpattu kaksi 
eri peliä. 


SUPER POWER MONOTTAA 


Joka kerta kun tekee maalin, 


ruutuun ilmestyy Adidaksen mai- 
nos, joka sanoo että maali tehtiin 


Adidaksen 
Predator - 
kengillä. 
Väliajallakin 
näytetään 
kahden mi- 
nuutin Adidas- 
mainos, mutta 


siitä voi onneksi hypätä yli. 





JALITSUPELIEN MUSTA LAMMAS 

Kirjoitin FIFA '96:n arvostelussa, että siinä on paljon 
väkivaltaa. Silloin en vielä ollut pelannut Adidas Power 
Socceria. Raaempaa joukkuepeli-peliä en ole ikinä nähnyt! 
Nautin joka sekunnista heti ensimmäisen Dangerous Kick - 
esittelyn nähtyäni. Ruutuun ryntäsi tietokonemallinnettu 
pelaaja, joka veti häikäilemättömästi mallinukkea nappula- 
kengällä ikeniin. *Tämä on liian hyvää ollakseen totta”, ajat- 
telin. Kuinka monta kertaa olenkaan toivonut saavani jalka- 
pallopelin, jossa on tylyjä potkuja ja rumia taklauksia? 

Tämä on muutenkin mallikelpoinen jalkapallopeli: gra- 
fiikka on säästeliästä ja toiminta vaihtelevaa. Pelaamisen voi 
aloittaa Simulation Modella, ja kun on saanut takkiinsa, 
aggressionsa voi purkaa Arcade Modessa. Kaksinpeli jälkim- 
mäisellä vaihtoehdolla on lyömätön kombinaatio. Hyvästi Fair 
Play! Enpä olisi uskonut, että PlayStationille tulee näin vahvo- 
ja urheilupelejä. Mutta viimeisten kolmen nimikkeen jälkeen 
se on kait pakko uskoa. 

Niko 90 

















;GERSAVE 


Kenellekään ei jäte- 
tä pienintäkään 
epäilystä, kenen 
sponsorirahoilla 
tämä peli on tehty. 


Ja siellä lepää! 


NURMIKENTÄN NBA JAM 

Kummallinen ilmiö: Psygnosis-peli, jossa grafiikka on tehnyt 
tilaa pelattavuudelle. Lemmingsiä lukuunottamatta tilanne on 
yleensä ollut juuri toisinpäin. Mutta en minä valita, päinvas- 
toin: kiitän ja kumarran Psygnosiksen uutta linjaa. NBA Jam 
on koripallopelien ykkönen epätodellisten ja liioiteltujen toi- 
mintojensa ansiosta. Samasta syystä myös Adidas Power 
Soccer on jalkapallopeleistä kaikkein viihdyttävin. Lajityypin 
valtias on tähän asti ollut Konami International Superstar 
Soccerillaan. En menisi ihan niin pitkälle että vaittäisin Adidas 
Power Soccerin olevan Konamin peliä parempi, mutta jos 
haluaa pelata vauhdikasta, toiminnantäyteistä futista ennem- 
min kuin strategista, harkintaa vaativaa jalkapalloa, niin siinä 
tapauksessa Psygnosiksen peli on kiinnostavampi vaihtoehto. 
Peli julkaistaan sopivasti jalkapallon EM-kisojen ja Atlantan 
olympialaisten alla. Siihen asti, kunnes Konami tekee 
PlayStationille kunnon jalkapallopelin, Adidas Power Soccer 


on ykkönen. 
Topi 90 


GRAFIIKKA 79 TUNTUMA 92 











YHTEENSÄÄ 


Upea intro, mutta muuten turhan pikselikästä 
ja tuhruista. 


ÄÄNET 81 


Yleisö kuulostaa hyvältä, mutta kentällä on 
liian hiljaista. 


SUPER POWER 


Kentällä hääräävien pelaajien ohjaaminen on 
harvoin näin helppoa ja hauskaa. 


HAASTE 88 
tietokoneen ohjaaman joukkueen hakkaami- 
nen ei ole kovin hankalaa, mutta kaksinpelis- 
sä riemua riittää kuukausitolkulla. 


Hauska ja hieman 
omaperäinenkin 
mainosjippo. 
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LUONNE ——— Shoot 'em up 
JULKAISIJA ———————— Sega 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ——— Kesällä 
PELAAJIA ——— 1 
PELIMUISTI 

KOKO————— : CD 
MUUTA 












Sega vie meidät jälle- | 
en Panzer Dragoonin 
mielikuvitusmaail- 
maan. 

Onko jatko-osalla 
jotain uutta tarjottava- 
naan, vai käytettiinkö 
kaikki panokset jo ensim- 
mäisessä osassa? 








Yksi Panzer Dragoon In hienouksista on se, että loharilla 


voi ratsastaa myös maan pinnalla. 





Panzer Dragoon II pullistelee parannuk- 
sia. Varsinkin grafiikka ja äänet ovat kuin täy- 
sin uudesta pelistä. Ensimmäisessä pelissä 
pystyi vain lentämään, tällä kertaa lohikäär- 
meen kanssa pääsee kulkemaan myös maan 
pinnalla. Edellisellä kerralla pomon luokse kul- 
jettiin suoraviivaista reittiä, tällä kertaa pelaa- 
jaa saa itse valita, mitä reittiä pitkin menee. 


Sankari kantaa jälleen sädepistoolia, jon- 
ka voi ladata nopeasti ja simppelisti R-Typen 
tapaan. Eli mitä kauemmin pitää tulinappia 
pohjassa, sitä tehokkaampi säde aseesta kir- 
poaa. Pistoolin latautuessa samaan aikaan 
pystyy valikoimaan maaleja, joten taivaalta voi 
siivota koko joukon asennevammaisia jurpoja 
muutamassa sekunnissa. Kivan pikku pistoo- 
lin lisäksi käytössä on myös superhyökkäys. 
Ruudun vasemmassa alakulmassa olevasta 
mittarista näkee, kuinka paljon superhyökkäy- 
senergiaa on jäljellä. Joka kerran, kun lataa 
maaliinhakeutuvan aseensa täyteen, myös 
superhyökkäysmiittari täyttyy hiukan. Kun mit- 





tari on täynnä, tuhovoima moninkertaistuu. 
Opetus on siis se, että mitä enemmän ampuu, 
sen parempi. 


Panzer Dragoon -sarjan on tehnyt melko 
tuntematon Andromeda-yhtiö tokiosta. Viime 
vuoden maaliskuussa he hämmästyttivät ko- 
ko pelimaailmaa sarjan ensimmäisellä osalla. 
Vuotta myöhemmin he ovat jälleen otsikoissa 
onnistuttuaan puristamaan Saturnista vielä 
entistäkin enemmän tehoa irti. Väliosat ovat 
upeita ja punovat koko seikkailun osat siististi 
yhteen pakettiin. Kaiken kaikkiaan Panzer 
Dragoon II on alusta loppuun asti visuaalista 
ilotulitusta. 

Kakkososan kentät ovat yhtä kauniita ja 
mielikuvituksellisia kuin viihdyttäviäkin. Jokai- 
sen kentän tapahtumapaikka on erilainen. 
Panzer Dragoon II on elämys, jota yhdenkään 
Saturnin omistavan shoot 'em up -faniR&nzer 
Plevansskta. 


SUPER POWER 


Viimeisen kentän 
vastustajat ovat heppoista 
tekoa. 


YLLÄTTÄJÄ TAKAVASEMMALTA 
Panzer Dragoon II on vedenjakaja shoot 'em up -laji- 
tyypissä. Se saa War Hawkin ja Magic Carpetin näyt- 
tämään lähinnä koiran jätöksiltä. 

Andromedalla ymmärretään sana ”laatu”. Miten he 
ovat onnistuneet näinkin lyhyessä ajassa kasaamaan 
näin loistavan jatko-osan jo valmiiksi hyvälle pelille? 
Minä en uskonut, että Panzer Dragoorin kakkososa 
voisi olla näin upea. Mutta kyllä se on. 

Panzer Dragoon II käyttää shoot 'em up -lajityypin 
parhaat puolet. Mahdollisuus valita itse oma etene- 
misreittinsä ja muut uudet toiminnot saavat kenet 
tahansa innostumaan. Saturnia ei ole ikinä ollut näin 
vaikeaa kytkeä pois päältä — sitä vain haluaa päästä 
näkemään, mitä seuraavan mutkan takaa paljastuu. 


Martti 92 


GRAFIIKKA 92 


Panzer Dragoon II on paljon edeltäjäänsä 
kauniimpi ja värikkäämpi. 


ÄÄNET 91 


Myös musiikki on parantunut sitten viime 
kuuleman. 


SUPER POWER 


Panzer Dragoon I| on elä- 


mys, jota yhdenkään 
Saturnin omistavan shoot 
'em up -fanin ei 
pidä missata. 


LYHYT YLLÄTTÄJÄ 

Koska kaikkien shoot 'em upien idea on sama, 
niin eroja niihin yritetään saada aikaan lähinnä oma- 
peräisellä ja kauniilla grafiikalla. Ja grafiikassa 
Panzer Dragoon II ei häviä kenellekään. 
Mielikuvitusta on käytetty ja yksityiskohtien eteen 
nähty paljon vaivaa. Ulkonäkönsä puolesta onkin 
kyseessä yksi lajin parhaista, ellei sitten kaikkein 
paras, edustajista. Tähän verrattuna ykkösosakin 
näyttää kahdeksanbittiseltä. 

Olemattomasta haasteesta on kuitenkin pakko 
valittaa. Kyllä, perille pääsee eri reittejä, mutta parin 
tunnin mittainen peli on silti liian lyhyt. 
Loppumattomat continuet rissaavat, ja vaikka 
kyseessä onkin todella upean näköinen tuote, niin 
rahalle ei silti saa tarpeeksi vastinetta. 


Topi 83 


TUNTUMA 91 


Ohjaus on parempi kuin koskaan, jokainen 
kenttä on elämys. 


HAASTE 78 


Salaisuuksia riittää löydettäviksi, mutta niistä 
huolimatta vaikeusaste on liian helppo. 
















Matelijafisu on pelin vaarallisimpia pomoja. 


YHTEENSÄ 
Viihdyttävä ja kaunis 
peli, joka ikävä kyllä 
loppuu 
parissa 
tunnissa. 
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LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA Capcom 
JAKELU 

MYYNNISSÄ. Toukokuu 
PELAAJIA ———— 1 
PELIMUISTI Salasana 
KOKO ———— 16 MBit 
MUUTA" C4-piiri 


Mega Man on palannut 
jälleen uudessa SNES- 
toimintapelissä. Mutta 
onko sarjan seitsemän- 
nellä pelillä enää mitään 
uutta tarjottavanaan? 








Sinisellä sankarirobolla on uusimmassa- 
kin Mega Man -seikkailussa apunaan paras 
ystävänsä Zero, joka jeesaa tiukoissa paikois- 
sa. Heti ensimmäisessä kentässä joku lusmu 
kidnappaa Mega Manin, ja pelaaja lähtee Ze- 
ron peltipöksyissä pelastusretkelle. 


Mega Man tuntuu helposti heppoisem- 
malta veikolta kuin kaverinsa. Täyteen ladat- 
tuna hän pystyy sentään käyttämään sekä sä- 
depyssyään että lasermiekkaansa, eivätkä 
isommat mönkiäiset pienemmistä tussareista 
hätkähtäisivätkään. 


Ensimmäisen kentän jälkeen ilmestyy 
kartta, josta näkee Mega Manin sijainnin. Tar- 
jolla on erilaisia kenttiä, ja suurin vaikeus on 
valitsemisessa. Jokaiseltä kentältä löytyy oma 





























erikoispomonsa, ja kun pomo on pistetty pa- 
kettiin, Mega Man saa palkinnoksi erilaisia 
teknisiä vimpaimia, joiden avulla meno taas 
maittaa paremmin. Jokaisella esineellä on 
oma käyttöalueensa, joten hetki kannattaa 
omistaa sille ajatukselle, että mikä kapine toi- 
mii missäkin ja ketä vastaan parhaiten. Lisu- 
kelista ei ole minkäänlaisessa järjestyksessä, 


joten helppoa ei ole Mega Manillakaan. Koke- 


neet MM-pelaajat tietenkin ratkaisevat tällai- 
set pikku pulmat tuota pikaa. 


Mega Man voi päivittää aseensa pomon 
lyötyään. Tavallisimmin tarjolla on isompia sä- 
teitä tai tulta tai jäätä. Joskus pienempien vi- 
hollisten jäännöksistä pulpahtelee energia- 
kapseleita. Niiden avulla Mega Man pitää 
energiatasonsa Suomen sokerin määrittele- 


"mällä optimitasolla. Jos Megamiestä alkaa ra- 
maisemaan, niin kannattaa ujuttautua johon- 
kin jemmaan ja tiputella vastustajia turvallisel- 
ta etäisyydeltä. Savun keskeltä materialisoituu 
uusi puhtipilleri vauhtia antamaan. Jos 
energiakapselia ei kuitenkaan ilmesty, niin sil- 
loin täytyy ottaa pakkia siihen asti, missä vi- 
hollinen ilmestyi. Vihollinen tulee uudelleen ja 
kuolee uudelleen. Tätä sitten toistetaan, kun- 
nes himoittu munanen tipahtaa pirstaleiden 
keskeltä. 


Mega Manin kentät ovat ilo silmälle, gra- 
fiikka on kiitettävän selkeää. Mega Man ja hä- 
nen kollegansa Zero taistelevat tiensä arktik- 
selta tropiikkiin, luolista leijuviin vankiloihin ja 
niin edelleen. Mitään erityisen uutta ja in- 
nostavaa ei kuitenkaan ole tarjolla. 


SUPER POWER 





LIIKA ON LIIKAA 

Jos katsoo Capcomin aikaansaannoksia vii- 
meisten vuosien aikana, ei voi kuin ihmetellä, mitä 
he luulevat tekevänsä. Luulisi, että kaikkien Street 
Fightereiden ja Mega Manien jälkeen heitä alkaisi 
vanhan toistaminen jo kyllästyttämään. Capcomin 
kannattaisi vilkaista HAL-yhtiön Kirby-pelejä — ne 
eivät muistuta toisiaan paitsi päähenkilön osalta. 
Nyt, kun Capcomilta on tullut vihdoinkin uusi ja oma- 
peräinen peli (Resident Evil, hakkaa Mega Man X3:n 
56 — O), niin eiköhän olisi aika päästää Mega Man 
eläkkeelle. Toisaalta, kun kerran Street Fightereista 
lypsetään irti kaikki mahdollinen, niin miksei 
Megamiehestäkin? 

Mega Man tekee varmasti monta pelaajaa 
tyytyväiseksi, mutta minä olen kaikesta huolimatta 


pettynyt. 
Martti 66 


MEGA MAN HEITTÄÄ UNIHIEKKAA 

17 saman sarjan peliä kymmenessä vuodessa 
— kuulostaa komealta. Toisaalta voimavaroja ei ole- 
kaan sitten riittänyt uusien ideoiden viljelyyn. 
Ensimmäiset Mega Manit ovat jo kulttimaineessa, 
eikä Mega Man X ollut myöskään lainkaan hullumpi 
esitys, mutta liika on liikaa. Mega Man X3 tehdään 
kuulemma myös Saturnille ja PlayStationille. Sen 
lisäksi ”tavallinen” Mega Man -sarja (joka alkoi 
NES:llä ja jatkui Mega Man 7:llä SNES:llä, ja jolla ei 
ole mitään tekemistä X-sarjan kanssa) on saamassa 
uuden osan. 

Mega Man X2:ta ei julkaistu Suomessa, joten 
X3 saattaa hyvinkin kerätä pisteet kotiin, ainakin 
fanaattisimpien Mega Man -fanien mielestä. Minä 
toivon ja rukoilen, että Nintendo 64:n Mega Man Z 
tarjoaisi jotain uutta. Siihen asti Mega Man X3 saa 
riittää. 


Tohtori Wiili 83 


GRAFIIKKA 84 


Capcom osaa siistin ja yksityiskohtaisen gra- 
fiikan tekemisen. 


ÄÄNET 68 


Japanilaista äksönmusaa, joka ei ole 
läheskään ensimmäisten Mega Man -pelien 
musiikin tasoista. 


SUPER POWER 


Lisukelista ei ole minkäänlaises- 
sa järjestyksessä, joten helppoa 
ei ole Mega Manillakaan. 







Tavalliseen tapaan Mega Man taistelee jälleen ilkeitä robottipomoja vas- 
taan. Jokaisesta voitetusta pomosta saa palkkioksi jonkin erikoisaseen, 

joka puree erityisen tehokkaasti johonkin toiseen pomoon. Jos haluaa 
pelata pelin alusta loppuun asti, pitää selvittää etenemisjärjestys. 


Suurin osa pelistä on edellis- 

ten kaltaista, mutta joitakin 
uusia aseita on sentään mal- 
tettu heittää sekaan. 


TUNTUMA 82 
Joissakin kohdissa Mega Man hyytyy pahasti. 


YHTEENSÄ 
Hyvä peli, mutta 
ihan liikaa 
edeltäjiensä 
kaltainen. 


HAASTE 78 


Valitse oikea ase ja ammu pomo. Siinähän se. 
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Itsepäinen Hiro kieltäytyy tottelemasta isoisänsä käskyä pysyä kaukana raunioista ja 
herättää muinaisen tarujen legendan, joka uhkaa koko maailman tulevaisuutta. Segan 


Hiro asuu isosisänsä Gwynin kanssa. 
Isoisä on arkeologi, joka on paitsi palavasti 
innostunut historiasta, myös yhtä innokkaasti 
jakamassa tietojaan muille. Hiro on isoisänsä 
kertomusten pauloissa — hän ei tunnu milloin- 
kaan saavansa tarpeekseen vanhoista legen- 
doista. 


Hänen suosik- Lunar — The Eternal Blue -pelin 
tekeminen maksoi 2,5 miljoonaa 
meritari Alex voittaa. dfollaria, ja siihen vierähti aikaa- 


kikertomuksensa on 
se, jossa lohikäär- 


vallanhimoisen, jul- 


man valtias Ghaleo- KIN peräti kolme vuotta. Käytetty 
raha- ja aikamäärä näkyy... 


nin ja pelastaa 
heidän kotiplaneet- 
tansa, Lunarin. Le- 
gendan todenperäi- 
syydestä ei ole todisteita, mutta monet usko- 
vat, että Lunarin ensimmäiset asukkaat 
saapuivat planeetalle Blue Starilta naispuoli- 
sen jumaluuden, Goddesin siirtäminä. Juma- 
lattaren nimi on Althena, ja hän näyttelee tär- 
keää osaa pelin tarinassa. Mutta sitä ei Hiro 
vielä tiedä. 

Hiro leikkii yksikseen ja elää mielikuvituk- 
sessaan suosikkitarinaansa. Hänen ainoa 
seuralaisensa on uskollinen Ruby-kissa, joka 


pälättää taukoamatta ja selittää mitä sylki 
suuhun tuo. Rubya ei historia kiinnosta tip- 
paakaan, vaan hän mieluummin pitää haus- 
kaa. 

Hirolle valkenee pikku hiljaa, että sinise- 
stä tähdestä kertovat tarinat ovat tosia. Noin 
tuhat vuotta aiemmin Lunarilla eli rauhanomai- 
nen, keskiaikainen yhteisö, jonka arkea eivät 
suuremmat mullistukset häirinneet. 

Vaikka isoisä onkin kieltänyt Hiroa leikki- 
mästä läheisillä raunioilla, niin nuorukainen ei 
silti voi vastustaa kiusausta ja menee katso- 
maan, josko raunioista sittenkin löytyisi todis- 
teita muinaisista tapahtumista. Hän ottaa kis- 
sansa mukaan, ja löytää kuin löytääkin 
esineen, joka voi 
tehdä hänen unel- 
mistaan totta. Hän 
ottaa lohikäärme- 
patsaan silminä 
olevat jalokivet ja 
herättää samalla 
muinaisen hengen, 
joka avaa kuilun 
muinaisuuteen, 
jossa hyvä ja paha 
yhä taistelevat armotta toisiaan vastaan. 


Kuilusta aukeaa myös Lunar - Eternal 
Bluen seikkailun alku. Hiro vaeltaa läpi mui- 
naisten valtakuntien Rubyn ja matkan varrella 
tapaamiensa ystävien kanssa. Koko ajan le- 
genda Alexista — soturista, joka voitti neljä |o- 
hikäärmettä ja lentävän kaupungin — muuttuu 
todemmaksi. Ikävä kyllä, Hiron into tutkia 
menneisyyttä uhkaa koko Lunarin tulevaisuut- 


RPG-fanit saavat rahoilleen paljon vastinetta CD-pelissä Lunar — Eternal Blue. 


Lunar 


Eternal Blue 





ta. Jokainen uusi legendasta kertova todiste 
herättää vähän kerrallaan myös uinuvaa pa- 
holaista. 

Lunar - Eternal Bluesta löytyvät kaikki 
RPG-klassikon tunnusmerkit. Taistelukoh- 
taukset, välikuvat, käsiaseita voimakkaammat 
taiat, hyvät ja pahat olennot, vino pino arvoi- 
tuksia, suuria linnoja ja labyrintteja, tappavia 
pomoja — siinä lista hyvän roolipelin tunnus- 
merkeistä. Asiaan kuuluu myös uhkarohkea 
sankari, joka vaaroista piittaamatta syöksyy 
lyömään kapuloita pahiksien rattaisiin. 

Lunar — The Eternal Blue -pelin tekemi- 
nen maksoi 2,5 miljoonaa dollaria, ja siihen 
vierähti aikaakin peräti kolme vuotta. Käytetty 
raha- ja aikamäärä näkyy... 


TEKNIIKKA HIDASTAA MENOA 

RPG-fanit ovat toistaiseksi olleet vankkumatto- 
mia Nintendo-ihmisiä sen vuoksi, että juuri Ison 
Ännän pelitarjonnasta on löytynyt paras RPG-osasto. 
Lunariinkin on otettu vaikutteita siitä suunnasta, ja 
vanhat roolipelaajat tuntevat olevansa sen parissa 
kuin kotonaan. Lunarista löytyy paljon muistumia 
Soul Blazerista ja Secret of Evermoresta. Ensin mai- 
nitusta on otettu perusidea ja ympäristö, pelin hah- 
mot puolestaan muistuttavat Sguaren uuden, tylsän 
pelin hahmoja. Lunar ei kuitenkaan ole mikään valo- 
kopiokoneella väsätty RPG, siihen on riittänyt omia- 
kin oivalluksia. 

Mega CD:llä tämä peli vaatii välimuistin tyhjen- 
nyksen. Sen jälkeen jokainen tallennus maksaa 
magiapisteitä, mikä on huonompi juttu. Jotenkin 
onnistuin myös kymmenen minuutin intron päätteek- 


SUPER POWER 


Hiron seniili pappa jorisee välillä täysin käsittämät- 
tömiä loruja. Tosin vaaleanpunainen kissa pistää 
vielä pahemmaksi. Kumpi on sietämättömämpi — 
sen saa jokainen itse päättää. 


si pyyhkimään pois miekkani, joten sankarini joutui 
heiluttelemaan tassujaan sen lyhyen aikaa, ennen 
kuin kuolema korjasi ressukan. Ikävä epäkohta 
Segan taholta. 

En ostaisi Mega CD:tä pelkän Lunarin takia, 
sillä hyvistä puolistaan huolimatta siinä ei loppujen 
lopuksi ole tarpeeksi uutta ja mielenkiintoista. Juoni 
on perinteinen, välillä jopa pitkästyttävä. Lunarin 
suurin heikkous ei kuitenkaan piile itse pelissä vaan 
ironista kyllä, CD-asemassa. Latausajat ovat aivan 
liian pitkiä. Peli on tarpeeksi suuri kestääkseen 
kauan ilman tekniikan aiheuttamia viivästyksiäkin. 


Matsu 78 


GRAFIIKKA 77 


Välijaksot ovat kerrassaan upeita, mutta hah- 
mot ja ympäristö ala-arvoisia. 


ÄÄNET 86 


Korkealaatuista, perinteistä RPG-musiikkia. 





ANIMAATION YLIVOIMAA 

Matsu ottaa arvostelussaan tavalliseen tapaan- 
sa huomioon teknisetkin yksityiskohdat, joten minä 
keskityn Lunarin muihin puoliin. 

Lunar on hyvä RPG, ja siitä löytyy tarpeeksi 
omaperäisyyttä, jotta pelaajan mielenkiinto pysyy 
yllä. Lunarin vahvoja puolia ovat myös yhteismital- 
taan lähes kolmen vartin mittaiset animoidut välipät- 
kät, jotka varmasti tekevät vaikutuksen kaikkiin 
japanilaisen animaation faneihin. Minulle jo animaa- 
tiot ovat hyvä syy jatkaa pelaamista — niitä vain 
haluaa nähdä enemmän ja enemmän. 

Lunar on kunnon RPG, ja kun siitä vielä löytyy 
todella komeata animea, niin Mega CD:n omistajat 
eivät voi mennä vikaan jos ostavat sen. 


Martti 84 


TUNTUMA 83 


Taistelusysteemiin ei pääse helposti sisälle, 
mutta kun sen oppii, niin monsterit saavat 


kyytiä. 


HAASTE 84 


Paljon salakäytäviä ja ratkaistavia arvoituk- 
sia. Isokokoinen seikkailu. 
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Sankarimme ei her- 
mostu piikkinuijia kan- 
tavista jättimadoista. 
Pongaa kuvasta vaale- 
anpunainen kissa. 





YHTEENSÄ 
Keskinkertainen RPG, 
loistavaa animea. 
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JULKAISIJA Nintendo 
JAKELU 
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PELIMUISTI ————— Muisti 
KOKO" 8 MBit 
MUUTA —— DSP-piiri 
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Tämä Mario-peli ei todellakaan ole vain 
rikka rokassa. Kerrankin prinsessa ei loju kid- 
napattuna jonkun roiston luolassa, kerrankin 
voi pelata myös arkki-iljetys Bowserin hou- 
suissa eikä homman nimi olekaan kipittää sin- 
ne tänne ruudulla ja pomppia mäsäksi milloin 
mitäkin. Kyseessä on hauskin mikroautokil- 
pailu mitä on milloinkaan keksitty. 

Super Mario Kart on vanha peli, ja nuo- 
remman polven nintendokat eivät ehkä ole oi- 
valtaneet että pelin ei välttämättä tarvitse olla 
upouusi ollakseen hyvä. Siksi päätin kirjoittaa 
tämän jutun, sillä Super Mario Kart on todella 
hyvä peli. 

SMK on mikroautopeli jossa on paljon 
valinnanvaraa. Alussa valitaan turnaus. Valin- 
nanmahdollisuuksia on kolme: Mushroom 
Cup, Flower Cup ja Star Cup. Vaikeusasteita 
on kaksi: 50 cc ja 100 cc. Jälkimmäisessä 
vaikeusasteessa on tarjolla vielä neljäskin tur- 
naus, Special Cup. Jos onnistuu voittamaan 
Star Cupin 100 cc tasolla saa vielä yhden vai- 
keusasteen lisää: tappohankalan 150 cc. 

Jokaisessa turnauksessa on viisi rataa, 
jotka on koottu ihmeellisen Mario-maailman 
luonnonlakien mukaan. Choco Island -radat 
ovat mukavia ja helppoja kun taas Bowser 
Castle -radoilla kaahaillaan synkässä linnamil- 
jöössä väistellen putoavia kiviä ja kiehuvia 
laavavallihautoja. Ghost Valley -radat on his- 
















Kyseessä ei ole uusi ver- 
sio Super Mario Kartista, 
vaan vanhan klassikon 
uusintapainos. Mutta 
vauhti on entisellään! 


sattu korkealle ilmaan ja putoaminen radalta 
on erittäin helppoa - paitsi jos tietää mitä te- 
kee. 

Jokaisessa turnauksessa ja vaikeusas- 
teessa on periaatteessa samat radat, paitsi 
että mitä pitemmälle pääsee, sitä hankalam- 
paa maaliviivan ylittäminen on. 

Kilpailijoita on kahdeksan, ja jokaisella 
voi pelata. Kilpailijoiden ominaisuudet vaihte- 
levat hyvinkin paljon, esimerkiksi Prinsessa on 
hyvä kuski, mutta ei oikein uskalla astua kaa- 
sulle. Donkey Kong ja Bowser ovat taas pikku 
kuninkaallisen täydellisiä vastakohtia: faarttia 
riittää kuin pienessä kylässä, mutta mutkat 
tuppaavat menemään suoriksi. Aloittelijan 
kannattaa valita Mario tai Luigi ensimmäisiin 
ajoihin, he ovat keskitason kuskeja ja sopivat 
hyvin treenaukseen. 

SMK:ssa radoilla on siellä täällä keltaisia, 
kysymysmerkillä merkattuja laattoja joiden yli 
voi ajaa. Kun jyrää laatan, alkaa ruudun yläre- 
unassa olevassa neliössä vilkkua erilaisia esi- 
neitä ja lopulta ruutu pysähtyy jonkun vempe- 
leen kohdalla. Punainen kilpikonnankuori 
esimerkiksi on vallan mainio maalinohjautuva 
ammus kun on tarpeen eliminoida edellä kaa- 
haavia kilpailijoita. Tähti lisää nopeutta ja te- 
kee kilpailijasta haavoittumattoman hetkeksi. 
Mikäli törmää kanssakilpailijaan tähden vaiku- 
tuksen alaisena on tulos saman kuin jos kilpa- 
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kumppani törmäisi vihreään tai punaiseen kil- 
pikonnankuoreen. Tehokkain ja harvinaisin 
esineistä on salama. Sen vaikutuksesta muut 
kilpailijat kutistuvat ja heidät on helppo elimi- 
noida. 

Perinteisen kilpa-ajon lisäksi SMK:ssa on 
toinenkin pelimahdollisuus, Battle Mode. Sii- 
nä on tarkoitus poistaa pelistä kanssakilpaili- 
joita erilaisilla esineillä. Taistelu tapahtuu va- 
paasti valittavassa labyrintissä, ja vaatii hyvää 
startegista silmää ja ennakointia. Battle Mo- 
dessa täytyy koko ajan pitää silmällä mitä esi- 
neitä kaverilla on ja mitä hän niillä kukaties ai- 
koo tehdä, ja samalla pitää omat suunnitelmat 
ajan tasalla. Mikäli harjoitus tekee mestariksi 
voi Time Trix -valinnalla pelata omia tallennet- 
tuja aika-ajojaan vastaan. Time Trix antaa ta- 
kuuvarmasti aivan uuden ulottuvuuden peliin, 
sillä siinä siinä pelaajaa häiritsee seitsemän 
sekopäätä, jotka eivät kaihda mitään keinoa 
pysyäkseen radalla. 

Lopuksi mainittakoon vielä yksi pikkujut- 
tu: Super Mario Kart on kaksinpeli. Kyllähän 
sitä voi pelata konetta vastaan, mutta par- 
haimmillaan peli on kaverin kanssa pelattuna 
(erityisesti Battle Mode). Siis, nippu kavereita 
kokoon ja pelaamaan loistavaa SNES-peliä, 
jonka viehätys ei karise vaikka uudet koneet 
ja pelit jyräävätkin markkinat. 


SUPER POWER 









VIELÄKIN HAUSKEMPAA! 

Kun ensimmäistä kertaa kuulin Super Mario 
Kartista ajattelin että se oli vitsi. Ja vielä huono sel- 
lainen, ja kaiken lisäksi olin närkästynyt kun suosik- 
kiputkimiestäni käytettiin karkean pilan kohteena. 
Moraalisesta närästyksestä toivuttuani päätin kuiten- 
kin vuokrata pelin, jotta tuohtumuksellani olisi todel- 
la pohjaa. Sitten kun marssin kauppaa vuokraamaan 
peliä noin 15. kerran tulin siihen lopputulokseen, 
että ehkä olin ollut väärässä ja että ehkä tämä pelin 
voisi jopa ostaa. SMK nimittäin aiheuttaa pahemman 
luokan riippuvuuden jo yhden pelikerran jälkeen, ja 
peli on erittäin kestävä, sekä silloin kun sitä pelaa 
yksin että kaksinpelissä. 

Harmittavan usein käy niin, että kun pelistä 
tulee uusintapainos se menettää viehätyksensä. 
Kehitys TV-pelimaailmassa on niin nopeaa, että pelit 
alkavat näyttää vanhanaikaisilta, hitailta ja suttuisilta 
jo parissa vuodessa. Mutta toisin on Super Mario 
Kartin kohdalla: ajan hammas on kyllä pahemman 
kerran tylstynyt yrittäessään haukata vanhaa kunnon 
Mariota. Peli on nykyään vieläkin hauskempi kuin 
neljä vuotta sitten (mikäli se on mahdollista). 


Tohtori Wiili 96 


GRAFIIKKA 90 


Mode 7 ja surrealistinen Mario-maailma toi- 
mivat yhdessä kuin hirvi. 


ÄÄNET 83 


Kolmen vuoden jälkeen alkavat kuulostaa 
hieman yksitoikkoisilta. 


Super Mario Kartissa 
Nintendon pelinikkarit ovat 
onnistuneet löytämään 
herkän tasapainon: juuri 
kun SNES on lentämässä 
ikkunasta mäelle silkasta 


turhautumisesta, niin 
tapahtuu jotain huimaa ja 
matka jatkuu taas. 








Bowser on kaikkein vaikeimmin ohjattava hahmo, mutta kun 
hän pääsee vauhtiin, niin alta pois risut ja männynkävyt! 





EDELLEENKIN PARAS 

* Insinöörit vääntävät toinen toistaan rankempia, 
nopeampia ja näyttävämpiä autopelejä Saturnille ja 
PlayStationille, mutta mitään Super Mario Kartin 
voittanutta en ainakaan minä ole vielä nähnyt. Se, 
mikä ulkonäössä ja vauhdissa puuttuu korvaantuu 
moninkertaisesti hauskuudessa ja imussa. Kohtuul- 
lisen realistisen Mode 7 -tehosteen ja älyttömien 
Mario-otusten yhteen sovittaminen on aikoinaan 
ollut todellinen neronleimaus. Ainoa mikä voisi SMK- 
riippuvuutta hieman hillitä on seuraaja Nintendo 
64:lle, mutta koska sen tuloon menee vielä vähin- 
tään puoli vuotta pelaan alkuperäistä SMK:ta vähin- 
tään kaksi kertaa viikossa samalla innolla kuin pela- 
sin kolme ja puoli vuotta sitten. 


Topi 95 
TUNTUMA 94 
Lähes täydellinen ohjaus. 
HAASTE 96 


Nipin napin selvitettävissä. Tekemistä piisaa 
kuukausitolkulla. 









Toad on Mario Kartin sienipää, joka on hitaanpuoleinen, 
mutta helposti ohjattava. Hyvä valinta tiukkoihin taistoihin. 








YHTEENSÄ 
Edelleen maailman 
hauskin kilpa-ajopeli. 
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Wipeout on yhä yksi Playstationin par- 
haista peleistä ja kaikkein eniten Sonyn peli- 
koneen imagoon vaikuttanut nimike. Jos joku 
ei jostain kumman syystä tunne sitä, niin täs- 
sä lyhyt selitys. 


Wipeout vie pelaajaan kaukaiseen tule- 
vaisuuteen, jossa raaserit on nostettu ilmatyy- 
nyn varaan kellumaan. Eri tallit kohtaavat 
kisakaudessa, jossa on vain yksi sääntö: voita 
tai häivy. 

Tarjolla on neljän eri yhtiön valmistamia 
kiitureita. Japanilaisella AG Systemsillä on 
esimerkiksi hidas, mutta helpoimmin ohjatta- 
va alus, kun taas kanadalaisen Auricomin kil- 
puri toimii juuri vastoinpäin. 


Radoilta löytyy värillisiä laattoja, joista voi 
poimia erilaisia aseita ja apuvälineitä. Kaikkea 
löytyy suojakilvistä maaliinhakeutuviin ohjuk- 
siin, ja strategiaelementti astuu kuvaan siinä, 
kun yrittää päättää mitä niistä käyttäisi mil- 
loinkin. 


Wipeoutista löytyy yhteensä seitsemän 
rataa . Jokainen rata on eri tyylinen, ja kuten 
kilpa-ajopelejä pelanneet tietävät, ne käyvät 
sitä vakeammiksi mitä pitemmälle pelissä 
edetään. Viimeinen koitos on nimeltään Sil- 
verstream, ja se vaatii kuskilta herpaantuma- 
tonta keskittymistä. 


Valitettavasti tässä versiossa ei pääse 
nauttimaan Chemical Brothersien ja muiden 
kuuluisuuksien musiikeista. PlayStation-ver- 
sion musiikin oikeudet omistaa Sony, jota ei 
innostanut antaa kappaleita Saturnin peliin. 

Muuten Sony ei olekaan onnistunut sa- 
botoimaan Saturn-versiota. Grafiikka ja vauhti 
ovat samanlaiset kuin alkuperäisessäkin. 


Ei aivan yhtä skarppia kuin PlayStation-versi- 
ossa. 


Futuristisia biisejä, valitettavasti ei kuiten- 
kaan Chemical Brotherseja. 





Wipeout on loikannut PlayStationin yksityisomaisuudesta 
Saturnille. Ja kaikkien odottama lopputulos on.... 


= 
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NAURETTAVA SONY 

Saturn-pelaajatkin pääsevät vihdoin nautti- 
maan Psygnosiksen taiasta. Ikävä kyllä ilman 
Chemical Brothersien musiikkia. Minun mielestäni 
Sonyltä oli pelkurimainen veto kieltää Psygnosista 
käyttämästä samaa musiikkia Saturn-pelissä, mutta 
jos Sonylla kerran halutaan leikkiä hiekkalaatikkole- 
ikkejä, niin siitä vaan. Jos ne biisit on ehdottomasti 
saatava, niin aina voi ostaa soundtrackin. 

Kaikesta huolimatta Wipeout on yksi trendik- 
käimmistä peleistä milloinkaan — myös Saturnilla. 
Grafiikka on selkeää ja kaunista, ja peli muistuttaa 
paljon klassista Super Mario Kartia. Kaiken kaikki- 
aan huippupeli. 
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Ei mikään Sega Rally, mutta omalla tavallaan 
toimiva. 





Vaikea oppia, mutta kun juoneen pääsee 
mukaan, niin raaseri menee kuin raiteilla. 


PEot 















Kuten kuvasta näkyy, mitään 
suurempia muutoksia ei kään- 
nöksessä ole päässyt synty- 
mään. Teknon tahtiin kaahail- 
laan kuten ennenkin... head- 
bängereiden kannattaakin 
vääntää ääni pois telkkarista. 


EI PURE ENTISEEN MALLIIN 
Jos on jo pelannut PlayStationin Wipeoutia, niin 
Saturn-versiolla ei ole mitään uutta tarjottavanaan. 
Saturnin omistajille luvassa on kuitenkin mielenkiin- 
toinen tuttavuus. Harmittavaa, että parhaat biisit 
jätettiin tästä versiosta pois, mutta muuten peli toi- 
mii hyvin, vaikka kaikkia PlayStationin graafisia jip- 
poja Saturnille ei olekaan pystytty kääntämään. 
Wipeout ei kuitenkaan pure enää entiseen malliin, 
varsinkin kun tietää kakkososan jo kolkuttelevan 
kulman takana. Saturnin omistajat voivat joka tapa- 
uksessa huokaista helpotuksesta. Toivottavasti 
Psygnosis julkaisee tulevaisuudessa pelinsä kaikille 
koneille yhtaikaa. 
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Toimii yhtä hyvin kuin 
PlayStationilla. 








SUPER POWER KAAHAA 





Kun arvostelimme Toshindenin joskus 
hämärässä menneisyydessä (viime vuoden 
loppupuolella, lahopäät! -toim.), niin kirjoitim- 
me jotain tähän malliin: ”Yksi lajinsa parhaista 
edustajista — tulee kestämään pitkään.” Joo, 
joo, olimme vielä uuden, sinisen PlayStatio- 
nimme lumoissa. Näin jälkiviisaana on helppo 
todeta, että Toshinden oli ja on yksi kaikkein 
upeimpia pelejä, mutta että sen päätehtävä oli 
ennenkaikkea esitellä maailmalle PlayStatio- 
nin polygonimuskeleita. Siis paljon kipinöitä ja 
kimmellystä, mutta vähemmän pelattavuutta. 


Nyt peli 
on siirtynyt 
toiselle ko- 
neelle ja saa- 
nut nimensä 
perään sanan 
Remix. Takara 
on viilannut 
peliä sitten 
viime näke- . 
män. Idea on se sama vanha: kahdeksan tais- 
telijaa hakkaavat toisiaan naamariin minkä 
jaksavat, jotta pääsisivät kolmen pomon kim- 
ppuun. Pomoinakin voi pelata, mikä tekee ko- 
ko prosessista paljon mielenkiintoisemman. 
Graafisesti kyseessä on melkein sama peli 
kuin PlayStationilla, tosin esimerkiksi varjot 
ovat kärsineet käännöksessä. Nopeus on on- 
neksi entisellään, ja on vaikea olla ihailematta 
aseiden ja asusteiden yksityiskohtia. Yksi par- 
haista parannuksista on se, että enää spesi- 
aaleja ei voi ohjelmoida yhden napin taakse. 
Yhden näppäimen spesiaalit tuhosivat alkupe- 
räisessä pelissä haasteen melko totaalisesti. 
Tällä kertaa spesiaalit hoidetaan Street Figh- 
terin tyyliin. Uutta on myös Story Mode, joka 
koostuu animoiduista pätkistä, joissa pääsee 
esimerkiksi ihailemaan Sofian anteliaasti uur- 
rettua pukua ja kuuntelemaan hänen venäläi- 
sellä aksentilla honottamaansa vanki CD- 
levyn hauskinta antia. 





Alkuperäistä parempi intro ja välikuvat ovat 
hyviä, mutta muuten ei ylletä aivan 
PlayStationin tasolle. 





Puhe on samplattu täydellisesti (vaikka vuo- 
rosanat ovatkin naurettavia). Musiikki ja 
tehosteet kuulostavat hyviltä. 


ja 











Toshinden oli PlayStationin ensim- — wome- Beat om up 
mäisiä pelejä. Miltä se mahtaa näyt- muss — m 
tää puoli vuotta myöhemmin enon 


Saturnilla? 





letti 













LISÄÄ TUNNETTA, KIITOS 
Toshinden oli ilmestyessään vaikuttava esitys, ja sitä 
se on kyllä vieläkin. Takara on tehnyt kaikkensa 
puristaakseen grafiikasta ja polygoneista kaiken irti, 
mutta se ei riitä enää. Taso on noussut pilviin ja 
maksava yleisö vaatii yhä enemmän ja enemmän. 
Toshinden oli komea peli, ja Remix parantaa vielä 
hieman, mutta mikään Virtua Fighter 2:n haastaja se 
ei ole. Kysymys on enemmän ulkonäöstä ja tehoste- 
ista kuin pelituntumasta, mikä alkaa kyllästyttämään 
nopeasti. Jos jonkun nyt on ehdottoman välttämättö- 
män pakko saada uusi, komean näköinen viihdeväki- 
valtapeli, niin kyllä Toshinden Remixillä vähän aikaa 
pärjää. Minä jään kyllä suosiolla odottamaan Virtua 
Fighter kolmosta. 

Joonas 81 


Spesiaaleja ei olekaan enää helppo tehdä, 
kun yhden napin erikoiset on poistettu. 


Vaikeutta riittää, jos sitä haluaa, mutta Virtua 
Fighter 2:n vaihtelu puuttuu. 








SUPER POWER 


oli maan 





Ellis loikkaa vastustajansa yli niin vauhdik- 
kaasti, että lirpuska vaan vilajaa 


Vanhuksen naaman 
vuosirenkaat paljastuvat lähikuvassa. 


VIRTUA FIGHTERIN VARJOSSA 

Jos minulta kysyttäisiin, mikä on tällä hetkellä 
maailman paras konsoli-beat 'em up, niin vastaus 
tipahtaisi kuin apteekin hyllyltä: Virtua Fighter 2. 
Mikään toinen tappelupeli ei yllä lähellekään Virtua 
Fighter kakkosen pelituntumaa ja realismia. Eroa 
Toshinden Remixän on kuin yöllä ja päivällä. 

Toshinden Remix näyttää minun silmiini lähes 
täysin samalta kuin PlayStationin alkuperäinen — 
kahden konsolin välisiä eroja ei juurikaan huomaa. 
Takara on yrittänyt saada Saturn-versioon jotain 
uutta tuomalla peliin uuden pomon. Hänen nimensä 
on Cupido, eikä hän juuri muuta pelin kulkua. Mitä 
tästä sitten loppujen lopuksi jää käteen Virtua 
Fighter kakkosen ylivoimaan tottuneelle pelaajalle? 
Eipä juuri mitään — loiste ja kimallus ei riitä pitem- 
män päälle pelastamaan Toshinden Remixiä. 
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Toshinden on entisen- 
sä, mutta parempiakin 
on. 
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MEGA DRIVE 
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LUONNE —————— Tasoloikka 
JULKAISIJA Infogrames 
JAKELU —————= |mport 
MYYNNISSÄ —————= Nyt 
PELAAJA ———fN1 
PELIMUISTI —— 
KOKO —— 12 MBit 
MUUTA —— 














Asterix, Tintti, Marsupilami ja Piko seikkailevat kaikki myös TV- 
peleissä, kiitos Infogramesin. Nyt firma on iskenyt kiinni pieniin 
sinisiin smurffeihin. 











Tätä peliä voivat pelata vain smurffit. Oh- 
jekirja sanoo näin: Koko Smurffilan läpi kulke- 
minen on vaikea ja vaarallinen tehtävä, josta 
vain tosi smurffi selviytyy. 

Kun ostaa tämän pelin joutuu ottamaan 
itselleen tyyten uuden identiteetin, ettei me- 
netä hermojaan (ja saa samalla puudutusruis- 
keen yhteiskunnalliselle omalletunnolleen. 
Osa rahoista menee kuulemma yhdistykselle 
nimeltä Smurffaa Maailma, jonka on perusta- 
nut smurffien isä, Peyö. Yhdistyksen tarkoi- 
tuksena on opettaa nuorisolle ympäristönsuo- 
jelua ja muuta smurffia.) 

Maailman pelastaminen TV-pelillähän on 
oikein sievä suunnitelma. Varmasti moni isä ja 
äiti ostaa jälkikasvulleen mieluummin ympä- 
ristöystävällisen Smurffi-pelin kuin psykootti- 
sia oireyhtymiä aikaansaavan Killer Instinctin - 
vaikka voihan KI:täkin pelattaessa viritellä glo- 
baalia pelastustunnelmaa. Kuvitellaanpa vaik- 
ka että verikylpylässä vierailijat ovatkin ydin- 
voiman kannattajia ja hullua lehmää natus- 
tavia formulakuskeja, joiden tyttöystävät käyt- 
tävät kolmea turkkia päällekkäin. 

Ainoa hankaluus Smurffi-pelissä jälki- 
kasvun kasvattajana on, että se on vaikea. 
Vaikka peli on ulkoisesti tarkoitettu selvästi hi- 
ukan nuoremmalle pelaajapolvelle on melkoi- 
nen ihme, jos kymmenen vuoden kieppeillä 
keikkuva ihmisentaimi selviää pitemmälle kuin 
kolme kenttää helpoimmalla tasolla. 

The Smurfs -pelissä kupletin juoni on se, 
että pitää löytää neljä kadonnutta sinivuok- 
koa: Jekkusmurffi, Lasisilmäsmurtfi, Huikka- 
smurffi ja Smurffiina. Paha velho Gargamel on 
ryöstänyt heidät (kuten tavallista) ja mikäli pe- 
laaja ei pidä kiirusta, Gargamel tulee smurf- 
faamaan myös kaikki muut smurffit. 

Seikkailu alkaa Smurffikylästä. Vaarallisia 
tilanteita riittää heti alkumetreiltä: kylä on pul- 
lollaan vesilätäköitä joihin voi liukastua (smur- 
ffit kun kippaavaat juomavetensä suurista sa- 


devesitynnyreistä), Lentosmurffi ja Bondsmur- 
ffi kyntävät etanallaan (!) perunapeltoa ja vis- 
kelevät potaatteja ohikulkijoiden päähän 
jne.Vaarojen lisäksi voi törmätä myös bonuk- 
siin: kun hyppää tiellä kasvavien sienien pääl- 
le ne hajoavat ja sisällä on bonus. Vadelmasta 
saa lisää elämää, samoin sarsaparillanlehdi- 
stä kunhan niitä on kerännyt 25 (tietääkö 
muuten joku mikä on sarsaparilla?). Saman 
verran kun kerää tähtiä niin pääsee ylimääräi- 
selle bonusradalle.Toinen varsinainen kenttä 
on metsä, jossa kannattaa pitää siniset silmät 
auki kastematojen, siilien ja putoilevien jätti- 
tomaattien varalta. Hengissä selviää juokse- 
malla lujaa, hyppäämällä korkealle ja kyyristy- 
mällä. 

Musiikki pelissä on tavanomaista pim- 
putusta, eikä touhu muutenkaan omaperäi- 
syydellään huimaa; mieleen tulee väistämättä 
siniseksi maalattu Asterix & Obelix. Smurffit 
ovat oikein suloisia, mutta täysiä idiootteja 
eikä siniverisillä ole kyllä minkäänlaisesta atti- 
tyydiä housunpuntissa. Kaikkein smurffimai- 
sinta on kuitenkin se, että peliä voi pelata vain 
itsekseen. Elämä olisi niin paljon hauskempaa 
jos vierellä kulkisi toinen iloinen smurffi. 








VÄLISARJAN SARJAKUVAOTUKSIA 

Smurffit ovat minusta aina olleet vähän ällöttä- 
viä, ehkä siksi kun ne ovat niin kamalan persoonat- 
tomia. Eikä mielipiteeni kyllä muutu - ainakaan posi- 
tiivisemmaksi - The Smurfs -pelin ansiosta. 

Mikään ei yllätä, mikään ei innosta, smurffit 
ovat löysiä ja musiikki sattuu päästä. Yök. Olisivat 
voineet käyttää aikansa paremmin ja keksiä jotain 


muuta pelin aiheeksi. 
LOVIISA 60 





LÄPINÄKYVÄÄ SINISTÄ 

Muistan, että kun olin hyvin pieni smurffit oli- 
vat minusta aika hauskoja. Ne puhuivat hassusti ja 
niillä oli hassuja nimiä ja pahalle velholle kävi aina 
hassusti. Muista kyllä ihmetelleeni jo silloin 
Smurffilan outoa sukupuolijakaumaa: hirmuinen 
lauma poikasmurffeja ja vain yksi reppanan 
Smurfiina... hmmmm?! 

Pikkuhiljaa, kun kasvoin ja maailma kovetti 
lapsensieluni smurffit menettivät viehätyksensä, eikä 
tämä peli paranna tilannetta. The Smurfs on melkein 
täsmällinen kopio Asterix & Obelixista. Vain entusi- 
astinen smurffifani voi pitää tästä pelistä. 
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SUPER POWER 


VNVAVLLIVISIL 


Nyt on aika 
smurffata vaasa Osa 
smurffi ja läh- 
teä smurffaa- 
an 300 -majakumailen mis maan kaikki 
mnjsaaais i ava kj muut smurffit. 
Ja muistakaa: 
smurffi mu- 
kaan vaikka 
kuinka smurf- 
fittaisi! 























JAIHÄN 9IW 





The Smurfsin grafiikka on aika smurffia, mutta niin Asterix & Obelix 
-smurffista, että pian tulee strumffi ja strumffaa koko smurffin. 
Pikkusmurtfeille peli on liian smurffi, ja isommat smurffit smurf- 
faantuvat nopeasti. Ja smurffaavat mieluummin jotain toista peliä. 








GRAFIIKKA 79 TUNTUMA 70 : 00 YHTEENSÄ 
Asterix & Obelix -varoitus! lloiset smurffit ovat liiankin iloisia kunnes Vain smurffien vank- 
noutaja tulee kahtasataa pilvien seasta. k Ja 
kumattomille ystäville. 


ÄÄNET 72 > uusii s , 60 


Tutut smurffikipaleet on jätetty tylysti pois. Aivan liian vaikeaa oikeille smurffi-faneille. 
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TESTISSÄ 


PLAYSTATION 





LUONNE 


Sport 





JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU 

MYYNNISSÄ —————— Nyt 
PELAAJIA 1-2 
PELIMUISTI ——— 
KOKO———— CD 
MUUTA 


Electronic Artsin NBA 
Live '96 saapuu 
PlayStationille, ja 
ilmassa on suuren 
urheilujuhlan tuntua. 
Jälleen kerran pää- 
semme uudistamaan 
tuttavuutemme 
pohjoisamerikkalais- 
ten kromosomipalloi- 
lijoiden kanssa. 


Sonyn omasta Tota/ NBA:stä EA:n viritys 
eroaa siinä, että NBA Live käyttää todenmu- 
kaista sääntökirjaa, joka on onnistuttu siirtä- 
mään hämmästyttävän hyvin TV-peliympä- 
ristöön. Se on tullut sanottua jo monta kertaa 
aiemminkin, mutta koripallopelit ovat aina sitä 
hauskempia, mitä paremmin oikean koriksen 
säännöt on saatu niihin siirrettyä. Sääntökirjan 
pilkkujen seuraaminen tekee pelistä taktisem- 
paa ja pitkittää ostoksen elinkaarta. 


NBA Live '96:n pelaamisesta haaveilevi- 
en tulee tuntea ainakin seuraavat säännöt: 


Kolme sekuntia — sen pitempään ei oma 
pelaaja saa seisoskella vastustajan rangais- 
tusalueella. Kolme sekuntia lähtee aina nol- 
lasta, kun ylittää rangaistusalueen viivan. 

Viisi sekuntia — on aikaa sivurajaheittoon. 

Kymmenen sekuntia — on aikaa kuljettaa 
pallo omalta kenttäpuoliskolta keskiviivan yli 
hyökkäysalueelle. 

Kolmekymmentä sekuntia — saa hyök- 
käys kestää ennen kuin on pakko yrittää korin 
tekoa. 








FOUL tarkoittaa virhettä, jonka tuomari 
puhaltaa, jos tapahtuu jotain seuraavista: 

DEFENSIVE FOUL - puolustajan virhe. 
Vastapuolen pelaajaa on otettu liian rankasti. 
Rangaistus tulee myös pallottoman pelaajan 
mukiloimisesta. Jos rikottu pelaaja yritti tehdä 
koria, niin joukkue saa vapaaheitot, muuten 
peli jatkuu sivurajaheitolla. 

OFFENSIVE FOUL - hyökkääjän virhe. 
Kutsutaan myös nimellä Charging foul. Hyök- 
kääjä törmää puolustavaan pelaajaan. Peli jat- 
kuu sivurajalta. 

TEAM FOUL - kun joukkueen virhesaldo 
ylittää yhden puoliajan aikana kymmenen. 
Sen jälkeen jokaisesta virheestä tuomitaan 
vastustajalle vapaaheitot, rikottiin sitten koria 
yrittänyttä tai jotakuta muuta. 





MUITA SÄÄNTÖJÄ 


TAKAISINSYÖTTÖ - hyökkäysalueelta ei 
saa syöttää taaksepäin yli keskiviivan. 

KAKSOISPUDOTUS - jos pelaaja pudot- 
taa pallon, nostaa sen ylös ja tiputtaa sen uu- 
delleen 

VIRHEASKEL - jos pelaaja astuu enem- 
män kuin yhden askeleen pallo kädessä. 

Näiden sääntöjen rikkominen johtaa sii- 
hen, että vastustajajoukkue saa sivurajahei- 
ton. 


SUKKELA OHJAUS 


EA on onnistunut komeasti ohjauksessa, 
vaikka joukkuelajit ovatkin perinteisesti siinä 
suhteessa vaikeita. Syötöt ovat tarkkoja, jopa 
pudotukset ja puolustuspeli toimivat uskotta- 
van tuntuisesti. SNES-versiossa ohjaus oli hy- 
vä, tällä kertaa sitä on onnistuttu paranta- 
maan vielä entisestään. 

On harvinaista herkkua päästä joukku- 
epelistä tehdyn TV-pelin pariin jossa ohjaus 
toimii niin sukkelasti kuin PlayStationin NBA 
Live '96:ssa. 

Grafiikka ei ole yhtä komeaa kuin Tota/ 
NBA:ssa, mutta hyvän ohjauksen ja tiukkojen 
matsien ansiosta se on sivuseikka. 


SUPER POWER 









Orlando vastaan Chicago. Tämä matsi voi 
päättyä vain yhteen lopputulokseen: 
Chicago Bulls kantaa pokaalin kotiin. 









DOCKLANDS 


Jostain kumman syystä PlayStation-ver- 
sioon ei ole kelpuutettu alkuperäisen SNES- 
pelin musiikkia. 16-bittisessä versiossa mu- 
siikki oli raskaamman luokan metallia, rapiä ja 
hip hopia, mutta uuteen vedokseen on ym- 
pätty soundtrack, jonka tarkoituksena on il- 
meisesti johtaa ajatukset koripalloon, toimin- 
taan ja Harlem Globetrotterseihin. Siinä on 
menty pahasti metsään, sillä ajatukset harhai- 
levat enemmän Docklandsiin, Schymaniin ja 
huumeisiin. Kajareista pursuaa siis pahimman 
lajin yksitoikkoista trance-teknoa. Magicin kii- 
tos, teknon voi kytkeä pois päältä. Ilman tau- 
stanykytystä pääsee paremmin herkuttele- 
maan yleisön juhlinnalla, kun donkkaa kolmen 
pisteen koreja yksi toisensa jälkeen. 


GRAFIIKKA 80 
Siistiä, muttei mikään Total NBA. 


ÄÄNET 76 


Äänitehosteet ovat hyviä, mutta rave-tekno 
äklöttää ja laskee pisteitä. 


Kamerakulmia on taas tarjolla enemmän 
kuin olisi tarpeenkaan. 


On harvinaista herkkua päästä 
joukkuepelistä tehdyn TV-pelin 


pariin jossa ohjaus toimii niin 
sukkelasti kuin PlayStationin 
NBA Live '96:ssa. 





NASTAA 

Koripallo on edelleen maailman paras ja haus- 
kin joukkuelaji. Sen huomaa viimeistään pelattuaan 
EA Sportsin peliä NBA Live '96. Mikään ei voisi tyy- 
dyttää minua enempää kuin upottaa pallo sukkaan 
kerran toisensa jälkeen suosikkijoukkueeni L. A. 
Lakersin riveissä. 

Huonoista puolista iskee korville ensimmäisek- 
si SNES-version rankan musiikin jälkeen onneton 
teknonykytys. Onneksi musiikin saa kytkettyä pois 
päältä. Joka tapauksessa ilmassa on suuren urheilu- 
juhlan tuntua, varsinkin ohjauksen ansiosta. 

Taidankin painua tästä mieliharrastukseni 
pariin: voittamaan NBA-kultaa olohuoneen sohvan 
pohjalta! 


John 90 
TUNTUMA 89 
Paljon Total NBA:ta parempi ohjaus. 
HAASTE 87 


Haasteessa piisaa, jos aikoo pelata koko 
kauden ja voittaa vielä kultamitalin. 


LIIAN VÄHÄN TUULETUSTA 

TV-pelinä koripallo ei ole aidon asian veroinen. 
Electronic Artsin korispelit ovat aina olleet huolelli- 
sesti tehtyjä, mutta muuten kuivahkoja ja tylsänpuo- 
leisia. 

NBA Live '96 PlayStationilla on nopeampi kuin edel- 
täjänsä SNES:llä ja Mega Drivellä. 32-bittinen versio 
peseekin edeltäjänsä mennen tullen. Vieläkään puh- 
tia ei ole tarpeeksi, jotta konsolikorista voisi sanoa 
hauskaksi ajanvietteeksi. 

Toivottavasti EA:lla tajutaan juoda pannullinen kahvia 
ennen ensi vuoden versiota. 
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YHTEENSÄ 
Sääntökirjan mukai- 
nen koripallo- 
simulaattori. 
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LUONNE Kilpa-ajo 
JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU 
MYYNNISSÄ ——— Nyt! 
PELAAJIA 1 
PELIMUISTI Muistikortti 
KOKO =-(CD 
MUUTA Myös Saturnille 








Kysymys ei olekaan vain kilpa-ajosta, vaan 
kaikista inhottavista ja laittomista tem- 
puista, joita voi tehdä. Vastaantuleva lIii- 
kenne, sekoilevat jalankulkijat ja virkain- 


toiset poliisit vaikeuttavat ajamista puhu- 
mattakaan verenhimoisista 





Electronic Arts kääntää edelleenkin 3DO-hittipelejään 
PlayStationille ja Saturnille. Tällä kertaa vuorossa on Road Rash, 
vuoden 1994 suuri sensaatio. SuPo tutkii, onko EA onnistunut 
siirtämään tukevat Full Motion Video -tehosteet, nopean ja hie- 


kanssakilpailijoista. 





non grafiikan ja Jykevän musiikin U 





Road Rashin kyseessä ollen lienee sove- 
liasta kurkistaa ensin historiankirjoihin. Ke- 
sällä 1994 julkaistiin nimittäin peli, joka vih- 
doinkin todisti että 3DO oli varteenotettava 
mahdollisuus tulevaisuuden peleissä. Road 
Rashin 3DO-versio oli jotain ennenkokema- 
tonta: valtavasti hienoa Full Motion Video - 
grafiikkaa, oikean rockbändin musiikki ja niin 
nopeaa grafiikkaa ettei sitä voinut uskoa to- 
deksi. Kukaan kavereista ei liikahtanut töllön 


edestä koko kesänä. Ko- 
ko toimitus oli mukana kii- 
vaassa taistossa ranking- 
listan kärkisijoista, 
työmoraali kärsi ja henki- 
lösuhteet tulehtuivat... 


Nyt, kahden vuoden ku- 
luttua 3DO ei enää ole ai- 
van niin kova juttu ja Sega 
Rally ja Ridge Racer ovat 


ajaneet Road Rashin ohi, vaikkakin niukasti. 
Mutta nyt uuteen versioon. 


Vaikkei olisikaan mikään FMV fani täytyy 
myöntää että Road Rashin videopätkät ovat 
sekä hyvin tehtyjä että mielenkiintoisia. 
Electronic Arts on sitäpaitsi onnistunut paran- 
tamaan videon tasoa huomattavasti (hartaasti 
katseltu VHS-nauha on suunnilleen samaa ta- 
soa). Mukana on niin intro, voitonjuhla, varik- 
koalueen rintavat gögöt, takaa-ajo kuin 


udelle formaatille. 


Soundgardenin, Therapy?:n ja muutaman 
muun bändin minivideot. Ja jos filmit kyllä- 
styttävät, niitä ei toki ole pakko katsoa. 


Ennen starttia voi valita haluaako ajaa 
yksittäisen kilpailun vai osallistua Big Game 
Modeen. BGM on turnaus, jossa pitää selvit- 
tää kaiken kaikkiaan 15 eritasoista rataa. Tur- 
naus on jaettu kolmeen osaan. Mitä pitem- 
mälle pääsee, sitä vaikeampia radat, sitä 
jäykempiä jousia tarvitaan ja sitä enemmän 
rahaa kuluu. 

Myös persoonallisuuden voi valita mie- 
lensä mukaan, vaikka erot kuskien välillä eivät 
suurensuuria olekaan. 


Vaikka periaatteessa ratoja on 15, 
käytännössä niitä on vain 5. Vaikeutta tulee li- 
sää esteillä ja erilaisilla reittivaihtoehdoilla. 
Nopeus kasvaa myöskin tasojen koventues- 
sa, sillä mitä pitemmälle päästään, sitä enem- 
män on heppoja pyörässä. 


Periaatteessa itse ajaminen ei ole kovin 
mutkikasta (siis PERIAATTEESSA). Vaihtoeh- 
toja on tasan kolme: ohjaus, jarru ja kaasu. 
Mutta kun kysymys ei olekaan vain kilpa-ajos- 
ta, vaan kaikista inhottavista ja laittomista 
tempuista, joita voi tehdä. Vastaantuleva lii- 
kenne, sekoilevat jalankulkijat ja virkaintoiset 
poliisit vaikeuttavat ajamista puhumattakaan 
verenhimoisista kanssakilpailijoista. 


SUPER POWER 










Ratojen vaikeusaste kasvaa todella dra- 
maattisesti kun pääsee pitemmälle. Eteen 
saattaa tulla esim. ruuhka-aika kaupungin 
keskustan yksisuuntaisella kadulla tai takana 
ajava kilpailija voi kiihdyksissään vaikka hu- 
mauttaa rengasraudalla. Rannikkoradoilla 
saattaa tiukassa kurvissa liukua ulos radalta 
ja päätyä mereen, ja silloin kisa on kyllä eh- 
dottomasti hävitty. Samoin käy jos ajaa pyör- 
än ympäri ja poliisi sattuu olemaan paikalla tai 
jos jää kiinni ylinopeudesta. Ensin alkuun poli- 
iseja pääsee helposti pakoon, mutta kun kytät 
saavat hitaat HD:nsä vaihdettua äreämpiin 
pyöriin alkaa leikki olla kaukana. 


Kilpakumppaneilla on motukoiden lisäksi 
runsas arsenaali, jota he eivät aikaile käyttää. 
Kettingin, pamput ja rengasraudathan ovat jo- 
kaisen motoristin vakiovarusteita. Älä unohda 
kypärää! 


GRAFIIKKA 79 


Siistiä, nopeaa, tasaisesti vierittävää ja vide- 
opätkätkin ovat hyviä. 


ÄÄNET 85 


Säästeliäitä, mutta hyvin tehtyjä tehosteita. 
Metallirokki voi riipiä teknomiehiä. Hyvä. 


SUPER POWER 





MAHTIVAUHTIA! 

Jo kaksi vuotta sitten olin lyömätön Road 
Rashissa eikä tuntuma ole hävinnyt! Motukalla 
päristely on älyttömän hauskaa ja EA on onnistunut 
vallan hienosti siirtämään vauhdin hurman ruudulle. 

Grafiikka ei tietenkään ole aivan samalla tasol- 
la kuin uudemmissa peleissä, mutta huomattavia 
parannuksia on tehty, ja pelissä ei ole hiukkaakaan 
putkessa ajamisen tunnetta, josta niin monet kilpa- 
ajopelit kärsivät. Jyristellä kapeaa siltaa pitkin tap- 
pavan syvän rotkon yli tai ajaa hana auki ruuhka- 
aikana vastavirtaan on todella testosteronitasoa 
kohottava kokemus. Born to be wild! 

Halutessaan pyörällä pääsee liikkumaan hel- 
posti koko näytön alueella.. Kun radalla kaahaami- 
nen alkaa puuduttamaan on todella mukavaa piipah- 
taa välillä metsässä, jahdata hölmöjä jalankulkijoita 
tai pistää mutkat suoraksi paetessaan poliiseja. 

Suurin miinus tulee siitä, että kunnollista kak- 
sinpelimahdollisuutta ei ole; jos haluaa kisata 
kaverin kanssa täytyy ajaa vuorotellen. Toinen kehno 
juttu on älyttömän pitkä latausaika (joskus lähem- 
mäs minuutin!) Liian pieni muisti, liian hidas CD- 
asema ja huolimaton ohjelmointi ovat tyyppiesimerk- 
kejä CD-tekniikan haittapuolista (onko siis Nintendo 
sittenkin oikeassa?) 

Haitoista huolimatta Road Rash on ostamisen 
arvoinen peli, vaikka se ei aivan samassa sarjassa 
painikaan Sega Rallyn ja Ridge Racerin kanssa. 


Joonas 89 


TUNTUMA 86 


Helppo ohjaus, toiminnat tarkoin harkittuja. 
Pitkät latausajat laskevat pisteitä. 


HAASTE 90 


Päristellä saa koko rahan edestä. Peli kestää 
pitkään. 





On vain kaksi tapaa kaahata motukalla, ja tämä on se väärä. 
Meno maittaa aivan eri tavalla kun muistaa ensin istua pär- 
rän selkään. 





Joissakin kaupunginosissa on niin vähän muuta liikennettä, 
että on helppo tuudittautua väärään turvallisuudentunteese- 
en ja runtata joku onneton jalankulkija. 


ENTISTÄKIN PAREMPI 

Muistan joskus aikoja sitten arvostelleeni Road 
Rash 3:n Mega Drive -versiona ja sanoneeni, että se 
oli paras mahdollinen sovellutus (silloin) uudesta 
tekniikasta. Mösjöö Joonas taas oli silloin sitä miel- 
tä, että peliä kesti juuri ja juuri katsella, kun 3DO- 
tekniikkaa oli NIIIIN kamalaa... ja istui kuin tatti 
masiinan edessä ohjain puristettuna hikisiin kouriin- 
sa. Nyt RR on kuitenkin tullut PlayStationille ja 
Saturnille ja se on hyvä: tekniikkaa ei voi koskaan 
olla liikaa kun on tarkoitus saada aikaan vauhdin 
hurma kilpa-ajopelissä. Ja kerrankin väliin laitetut 
videopätkät ovat todella katsomisen väärttejä, mikä 
on melkein ainutlaatuista. No niin, Joonas, pakolliset 
jorinat on kirjoitettu, anna tänne se &H% %:n 
ohjain... 


Tohtori Wiili 90 


YHTEENSÄ 
Paras moottoripyöräpeli, 
mutta ilman kunnon kaksin- 
peliä huippu- 
pisteet jäävät 
saavuttamatta. 
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LUONNE —————— Urheilu 
JULKAISIJA Acclaim 
JAKELU 

MYYNNISSÄ — toukokuu 
PELAAJA 1-2 
PELIMUISTI ———— Muisti 


KOKO f (CD 
MUUTA — Myös PlayStationille 


Pete Samprasin 
32-bittistä debyyt- 
tiä odotellessa sitä 
voi vaikka viritellä 
tenniskyynär- 
päätään Acclaimin 
Virtual Open 
Tennis -pelillä. 


Tennis 


Jokaiselle Nintendon koneelle on tehty 
oma tennispeli, ja jokainen niistä on vieläpä 
hyvä. Segan panostus urheilurintamalle ei ole 
ollut yhtä hyvä, mutta viime vuosina Mega 
Drivelle on saatu joitain siedettäviä tennispe- 
lejä (kiitos Pete Samprasin ja Codemastersi- 
en). 

Versio Pete Samprasin Extreme Tennis - 
pelistä tulee Saturnille vielä tänä vuonna, ja 
Accalaimilta tulee aivan näinä päivinä markki- 
noille Saturn-peli Virtua Open Tennis. 


Pelin juoni on täsmälleen sama kuin kai- 
kissa muissakin tennispeleissä. Sitä voi tree- 
nata ja pelata turnauksissa tai näytösmatseis- 
sa tennishuippujen kanssa. Siinäpä se 
sisältöpuoli, kuulostaa varmaan aika nuivalta 
ja itse asiassa onkin sitä... 


Puolihuolimatonta, tosin perspektiivin eteen 
on nähty vaivaa. 


Kivistävän tylsää musiikkia ja samplattuja 
aplodeja. 





HIENO GRAFIIKKA EI RIITÄ 

Se on sitten sääli, kun pelintekijät eivät 
osaa/halua käyttää hyväkseen Saturnin ja 
PlayStationin kapasiteettia! Virtua Open Tennis on 
kouluesimerkki siitä, kuinka peliä ei tulisi tehdä. 
Tietty renderoidut introt ovat hienoja, mutta kun siinä 
renderoidessa unohdetaan että intron jälkeen alkaa 
peli, jota olisi tarkoitus pelata! VOT:n pelikontrolli on 
surkea, luulisi että Acclaimilla tekijät eivät enää sor- 
tuisi näin kamaliin mokiin. 

VOT:n tekijäkaartissa ei ole yhtäkään samaan 
heppua jotka olivat tekemässä loistavia Super 
Tennistä ja Pete Sampras Tennis 96:tta ja se on 
sääli. Tennispelit ovat lempigenreni, mutta VOT:tä en 
kyllä viitsi tätä enempää pelata. Odotan mieluummin 
Pete Samprasin peliä 32-bittiselle. 


Topi 62 





Ikävää, ettei omaa pelaajaansa voi ohjata 
mitenkään. 





Pari kohtalaista turnausta, mutta ei elä sen 
pitempään. 


Tennispersoonia riittää, mutta he kaikki 
ovat vaikeasti ohjattavia, mikä saa 
väsymään Virtua/ Open Tennis -tur- 
naukseen nopeasti. 





HUONO PELIKONTROLLI 

VOT:n pelaaminen vaatii melkein yli-inhimillistä 
kärsivällisyyttä. Ensin menee ikä ja terveys kun yrit- 
tää saada pelaajat liikkumaan niinkuin haluaa ja sit- 
ten alkavat uskomattoman pitkäveteiset matsit. Ja 
vielä rikkana rokassa on se, että peli ei aina tee mitä 
siltä pyydetään. Grafiikka on OK, mutta sporttipeli 
jossa pelikontrolli sleebaa on tuomittu! 


Martti-San 63 





32-bittisille pitäisi 
voida tehdä parempia 


tennispelejä. a | 


SUPER POWER 








Game Boylle on tehty useita tasoloikkapelejä, joissa 
päähenkilönä seikkailee joku julkkis - yleensä lopputu- 
los ei ole ollut maininnan arvoinen. Gametekin Tarzan 


tuntuu olevan poikkeus. 


Jo pelin aloituskuva on mainio: taustalla 
raikaa jonkinlainen action-musiikki latinoryt- 
mein ja etualalla viidakon herra hymyilee ruu- 
dulta kuin jakoavain lihakset pullistellen rus- 
kettuneen ihon alla. Erittäin cool! Ja kaiken 
kukkuraksi Tarzan on vielä humaani ja auttaa 
myös eläimiä. 


Pelissä on tarkoitus auttaa mystisesti sai- 
rastunutta jättiläisgorillaa parantumaan. Pai- 
kallinen poppamies osaa keittää tarvittavan 
lääkkeen, mutta ei ilman aineita. Niinpä Tarza- 
nin täytyy kerätä 16 kukkaa, joista parantava 
rohto keitetään. 

Tehtävä kuulostaa helpolta, mutta ei ole 
sitä. Mutkia matkassa on pilvin pimein ja kaik- 
ki rohtokasvit ovat hyvin harvinaisia. 


Kukanpirulaiset eivät tietenkään voi ka- 
svaa millään kauniilla, rauhaisalla niityllä vaan 
korkealla puiden latvoissa ja syvällä synkissä 
luolissa. Liaanit ovat kovassa käytössä kun 
Apinoiden kuningas singahtelee aarniomet- 
sässä sinne tänne. Eikä miespololla ole yllään 
muuta kuin piukeat pikkupöksyt... 

Vaaraosastolla on myrkkykäärmeitä, jätti- 
läismuurahaisia ja valkoisia metsästäjiä helle- 
kypärissään. Luolissa väijyy lepakoita ja puis- 
ta hyökkäävät pöllöt kimppuun. Tarzan 
puolustautuu urheasti miekalla, keihäällä, kir- 
veellä ja muilla talouskaluilla. 


Tarzan on hauska ja persoonallinen peli, 
jota jaksaa pelata pitempäänkin. Toivottavasti 
Apinoiden kuningas pääsee rymyämään jos- 
kus myös hiukan isompaan viidakkoon. 





Tarzan on tyttöjen uusi TV-pelisuosikki. 








Yksinkertainen on usein myös parasta. 





SUPER POWER 


TARZAN, SÄ OOT IHANA! 

Mikään ei ole ollut ennallaan kun Tarzan tuli 
elämääni. Istun Game Boy käpälissä kaiken valveilla- 
oloajan, kerään kukkia ikenet verillä ja katkon päitä 
ilkeiltä metsästäjiltä. Ja kaikki tämä Tarzanin vuoksi. 
Mies on oivallinen TV-pelisankari, melkein samalla 
viivalla kuin Mario. Peli on todella hauska ja jokainen 
jolla on hiukankin sydäntä haluaa todellakin pelastaa 
gorilla-paran hengen. Ainoa huono puoli pelissä on 
se, että joka kerta kun Tarzan leiskauttaa puusta toi- 
seen liaanilla näyttö rullaa niin vimmattua vauhtia 
etteivät silmät pysy perässä. Pitemmän päälle vilinä 
pistää pään sekaisin. Vaikka saattaa Tarzanin tango- 
illakin olla osuutensa huimaukseen... 

Loviisa 90 


Tarzan roikkuu liaaneissaan vaikka kuinka 
pitkään. 


Tätä ei tohdi jättää kesken. 







Tarzan on sellainen sankari, joka keinuu liaaneissa ja pelas- 


taa apinaraukkoja pulasta. 


PIKKUKIVAA 

Tarzan on kiva peli, myönnetään, mutta ei se 
nyt ihan NIIN hyvä ole kuin Loviisa väittää (naisparka 
sokaistui viidakkomiehen muskeleista). Peli on aika 
tyypillinen Game Boyn tasoloikka, grafiikka on hyvää 
ja muutamat kentät ovat melko hauskoja. 

Se, mikä erottaa Tarzanin edukseen muista 
tasoloikista on se, että siinä ei pelkästään juosta 
kentän läpi maaliin, vaan siinä täytyy ihan oikeasti 
vähän seikkailla viidakossa: jahdata kukkia, loikkia 
liaaneilla ja pelastaa apinakavereita pahoilta metsä- 
stäjiltä . Mukavaa on myös se, että Gametek päätti 
ottaa sankarikseen vanhan kunnon Tarzanin eikä 
tehtaillut taas uutta persoonatonta actionmania. 


Topi 78 





Me Jane, you Tarzan, 
ok? 






LUONNE ——— Tasoloikka 
JULKAISIJA Gametek 
JAKELU—— 
MYYNNISSÄ — 30. toukokuuta 
PELAAJJA--—— 1 
PELIMUISTI ———— 
KOKO——— 2 MBit 
MUUTA —— 
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LUONNE Tasoloikka 
JULKAISIJA Capcom 
JAKELU 

MYYNNISSÄ ———— NNyt 
PELAAJA —————— 1 
PELIMUISTI Salasana 
KOKO 4 MBit 
MUUTA 





Aivan kuten muidenkin Ga- 
me Boyn Mega Man -pelien koh- 
dalla, myös Mega Man 5 on na- 
pattu suoraan NES-versiosta. 
Viitonen muistuttaa muutenkin 
neljää edeltäjäänsä niin paljon, 
että jos kaipaa jotain uutta ja 
jännittävää, niin kannattaa etsiä 
muualta. Pelin kentät ovat hyvin 
tehtyjä ja täynnä yksityiskohtia, 
musiikki on hyvää, ohjaus toimii 
ja vaikeusastekin on saatu koh- 
dalleen. Ongelma onkin siinä, et- 
tä mitään uutta ei ole tarjolla. 
Pelin aikana ei törmää kertaa- 
kaan mihinkään ennen näkemät- 


Komea grafiikka on Capcomin tehokkain ase, 
eikä sitä säästellä tälläkään kertaa. 


Musiikki ei juuri poikkea tavanomaisista 
Mega Man lurituksista, mutta on kuitenkin 
parempaa kuin X-sarjassa. 











LUONNE Shoot 'em up 
JULKAISIJA Electronic Arts 
JAKELU 

MYYNNISSÄ. Toukokuu 
PELAAJIA 

PELIMUSTI —— 
koko" "(CD 
MUUTA 





Aina videopelien ensimmäi- 
sestä aamunkoitteesta asti 
avaruushörhöt ovat rynnineet 
sankoin joukoin maata valloitta- 
maan. Shockwave Assault ei tuo 
suunnitelmaan mitään uutta. 

Pelaaja astuu pelottoman 
taistelupilotin G-pöksyihin maail- 
maa pelastamaan. Eilienien hillo- 
amiseen annetaan aseeksi 
maailman rankin avaruushävit- 
täjä. Ensimmäisessä tehtävässä 
pelastetaan Egypti, avaruusör- 
veltäjien ensimmäinen sillanpää- 
asema. Egyptin jälkeen seuraa 


GRAFIIKKA 


6 m 


tömään. Tilannetta ei pelasta se- 
kään, että ppomot on suunnitel- 
tu uudelleen ja niille on annettu 
uudet nimet. Jos kuitenkin satuu 
olemaan Mega Man -fani kuten 
minä, niin Game Boyn Mega 
Man 5 tarjoaa paljon jännittäviä 
pelihetkiä. Vanhan toistostakin 
huolimatta minä pidän tästä peli- 
stä, enkä usko olevani ainoa. 
Ymmärrän toki niitäkin, jotka 
eivät voi sietää Mega Maniä. 


Topi 85 


ovat vaihtelevia. 


htäneeltä. 


toinen kenttä, jota seuraa kol- 
mas kenttä ja niin edelleen ja 
niin edelleen. 

Kun sitten on toimittanut 
pari miljardia vihollisalusta ma- 
nan majoille, niin uni alkaa hiipi- 
mään silmäluomien alle. Yksito- 
ikkoisuutta yritetään katkoa 
suttuisilla Full Motion -jaksoilla, 
mutta ne ovat niin ääliömäisiä, 


40 TUNTUMA 


VIE EA VA KATN 


> — p 


Ohjaus toimii lähes virheettömästi, ja kentät 





Varsinainen peli on sopivan vaikea, mutta 
Mega Man alkaa vaikuttamaan hivenen väsä- 








Hyvin tehty ja hauska, 
mutta mitään uutta ei 
ole tarjolla. 














että ärsytyskynnys laskee yhä 
reippaammin. Avaruuspelien 
kunnianarvoisassa joukossa 
Shockwave Assault on ehdotto- 
masti laarin pohjimmainen. Vuo- 
den huonoimpia pelejä. 

Tommi 43 





51 YHTEENSÄ 





Onko tämä tosiaan Saturn? Huonompaa gra- 
fiikkaa saa etsiskellä opaskoiran avulla. 


ÄÄNET 54 


Maiseman läpi syöksyessään toivoisi kuule- 
vansa enemmän meteliä. 





Alus kyllä kääntyy, jos jaksaa odotella tar- 
peeksi kauan... 


HAASTE 49 


Shockwave Assaultissa on paljon kenttiä, se 
täytyy myöntää, mutta harvat niistä ovat 
hauskoja. 





Huono shoot 'em up. 


SUPER POWER 


LUONNE —— RPG 


JULKAISIJA Acclaim 
JAKELU 

MYYNNISSÄ. Toukokuu 
PELAAJAA —————f— 1 
PELIMUISTI Salasana 
KOKO — 14 MBit 
MUUTA 


Dragon Heart on elokuva, 
joka ilmestyy valkokankaille lähi- 
aikoina. Filmin päähenkilön te- 
htävänä on nuijia yksinkertaista 
kansaa terrorisoivat lohikäärme- 
et maan rakoon. Siinä pikaiset 
alkutekstit, sitten Game Boy - 
versioon. 

Dragon Heartin idea 
muistuttaa Dungeon Masteria, 
tosin paljon huonompana viri- 
tyksenä. Pelaaja pystyy liikku- 
maan yhden askelen kerrallaan 
johonkin neljästä pääsuunnasta. 
Jokaisen askelen jälkeen ruutu 
piirretään uudelleen. Vähän väliä 


ovat puhtaita. 


Kohtuullista grafiikkaa. Digitoidut taustat 


törmätään paikallisiin maanviljeli- 
jöihin, jotka ovat yleensä huonol- 
la tuulella. Maalaisten kanssa 
keskusteleminen johtaa joko 
ystävyyteen tai miekkataisteluun, 
jonka pelaaja voittaa 99 tapauk- 
sessa sadasta. Jos maanviljelijo- 
iden varrastaminen ei innosta, 
niin vaihtoehtoisesti voi yrittää 
hankkia tietoja lohikäärmeiden 
sijainnista. Jos seuraa orjallisesti 
maaorjien antamia vihjeitä, niin 
hyvällä tuurilla löytää louhikäär- 
meen, jonka voi sitten nuijia 
maan rakoon. Yhden loharin voi- 
tettuaan pääsee seuraavalle 
kentälle, jossa viholliset ovat en- 
tistä sitkeämpiä. 





Ei suurempia vaikeuksia muuten, mutta tais- 
telut ovat turhauttavia. 

























Dragon Heart 
on yksitoikkoinen 
peli, mutta tun- 
nustusta täytyy ja- 
kaa siitä tosiasias- 
ta, että joku edes 
yrittää tehdä jotain 
uutta ja mielenkiin- H 
toista Game Boyn pelitarjontaan. 
Pelistä löytyy paljon dialogeja ja 
arvoituksia, jotka pitävät ainakin 
minun mielenkiintoni yllä. Valitet- 
tavasti innostus karisee liian no- 
peasti kilometritolkulla patsee- 
raamisen, maalaisten kiusaa- 
misen ja sitkeiden lohikäärmei- 
den tappamisen takia. 


Martti 70 





Typerät soundit kiertävät loppumattomassa 
silmukassa. Onneksi musiikin saa pois pääl- 


tä. 

LUONNE Urheilu 
JULKAISUA THO 
JAKELU 
MYYNNISSÄ — Nyt 
PELAAJA "1-4 
PELIMUISTI Muisti 
KOKO —- 16 MBit 
MUUTA SA 1-chip 


PGA Tour Golfin Nintendo- 
versiolla on paljon tarjottava- 
naan. THO on ensimmäistä ker- 
taa historiansa aikana onnis- 
tunut tekemään kunnollisen kon- 
version. Apuun tehtävässä on 
otettu uusi SA1-piiri, jonka avul- 
la Mega Drive -version nopeus 
on onnistuttu säilyttämään. SA1 
nostaa SNES:n suorituskyvyn ai- 
van uudelle tasolle. 


PGA Tour Golf '96:ssa on 
paljon uusia valintamahdolli- 
suuksia. Tietokoneen voi säätää 
valitsemaan pelaajalle aina sopi- 


eivät käyt silmille. 


Golf-pelit eivät ole kuuluisia hyvästä musii- 
kista tai äänitehosteista. Siinä suhteessa PGA 


Tour Golf '96 ei tee poikkeusta. 





SUPER POWER 


Siistiä ja sujuvaa grafiikkaa, animaatiotkaan 


vimman mailan etäisyyden ja 
säätilan mukaan. Jos luulee tie- 
tävänsä tietokonetta paremmin, 
niin mailansa voi tietenkin valita 
myös itse. 

Uuden version parannuksis- 
ta löytyy lisää tilastoja sekä 144 
rataa. Mukana on totuttuun ta- 
paan myös erilaisia turnauksia, 
joihin voipi osallistua kun kyllä- 
styy mätkimään palloja harjoitus- 
radalla. 


Sen jälkeen kun on oppinut 
hallitsemaan mailat, kentät ja 
tuulen temput, PGA Tour Golf 
'96 on riippuvuutta aiheuttava 
peli. Kenttien vaihtelevuus ja ti- 






Vierähtää aikaa, että oppii saamaan pallon 
sinne, minne haluaakin. 


Jotta pallon saa reikään, niin joutuu ottamaan 
huomioon tuulen, mailan, alustan ja puut. 


Dragon Heart on suurehko peli, mutta ei 
vaadi kovinkaan paljon aivosoluilta. 


lastot tekevät siitä useimpia mui- 
ta SNES-golfeja elävämmän tun- 
tuisen ko- 
kemuksen. 
Tosin näin 
kesähelte- 
illä TV-golf 
on huono 
valinta, kun 
aitoa asiaa 
voi harras- - 
taa ulkosallakin. Kunhan jälleen 
syksy saapuu, niin oikealle golf- 
fanaatikolle PGA Tour Golf '96 
tarjoaa monta mukavaa hetkeä. 


Martti 83 


YSSILSILIVYÄIA 




























Jos nyt ei mikään hui- 
maava kokemus, niin 
hyvä Game 
Boyn RPG 
kuitenkin. 











dnNSsS 


Woodland: 







Riippuvuutta aiheuttava TV- 
peligolf, joka kelpaa kovim- 
millekin 
golf- 

fanaatikoille. 
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KOLIKKOPELIT 





JULKAISIJA Namco 
VALMISTAJA Namco 
LUONNE Beat 'em up 
PELAAJA ——-f11-2 





KOLIKKOPELIUUTISET 



































Tekkenin luojilta on ilmestynyt uusi, kolmiulotteinen 
beat 'em up. Sou/ Edge tulee taistelemaan kivenkovaan 
samoista sieluista kuin Fighting Vipers ja Toshinden 2. 





Niin kuin aina beat 'em up -peleistä pu- 
huttaessa, niin myös nyt näyttämönä on suuri 
turnaus, jossa tällä kertaa kahdeksan mahta- 
vaa taistelijaa ottaa mittaa toisistaan.Taki on 
japanilainen ninja, jonka valttina on nopeus ja 
taidokas miekanheiluttelu. Mitsurugi on Soul 
Edgen Ryu, hyvä melkein kaikessa. Rock ei 
voi kehuskella sulavuudella, mutta hänen kir- 
veensä on sen verran tehokas vempele, ettei 
kukaan auo päätään hänelle kahta kertaa. 16- 
vuotias, saksalainen ritari Siegfried kantaa 
piiitkää miekkaa, jonka ansiosta hänen ulottu- 
vuutensa on parempi kuin kenenkään muun. 
Li Long Kiinasta taistelee tulvan päällä keik- 
kuvalla lautalla ja yrittää töniä vastustajansa 
virran syövereihin. Sophitia näyttää kiltiltä ja 
vaarattomalta, mutta häneltä löytyy joitakin 
pelin vaarallisimmista hyökkäyksistä. Voldo 
on kuuro, sokea ja mykkä, mutta siitä huoli- 
matta hengenvaarallinen. Seung Mina on sa- 
man ikäinen kuin Siegfried ja käyttää pitkää 
keihästä vihollistensa varrastamiseen. 

Se, joka voittaa turnauksessa kaikki seit- 
semän vastustajaa sekä Cervantes nimisen 
pomon, saa palkkiokseen myyttisen Soul Ed- 
ge -aseen. 


Se mikä Soul Edgen erottaa Tekkenistä 
ja Virtua Fighterista, lajityypin kahdesta suosi- 
tuimmasta pelistä, on se, että kaikki Namcon 
uuden pelin hahmot ovat aseistettuja. Taisteli- 
jat käyttävät tietenkin myös potkuja ja lyönte- 
jä, mutta etualalla ovat miekat, keihäät, kirve- 
et ja niiden avulla tehtävät erikoishyökkäy 





kset ja yhdistelmät. 


Soul Edge -kolikkopeli on kehitetty 
System 11 -koneelle, joka perustuu PlaySta- 
tionin tekniikkaan, joten mitään ongelmia So- 
nyn konsolille kääntämisessä ei pitäisi olla. 
PlayStation-vedoksen varhainen versio esi- 
tellään toukokuussa E3-messuilla ja valmis 
peli lähtee maailmalle joskus syksyllä. Jos ei 
jaksa odottaa PlayStation-versiota, niin siitä 
vain kolikkopelihalliin syöttämään markkoja 
koneeseen. 


TULOS 
Open Ice 


JULKAISIJA 
VALMISTAJA Midway 
LUONNE Urheilu 
PELAAJIA —————————— 1-4 
Uutissivujamme viime kuukausina lukeneet 
tietävät, että Open Ice on jääkiekkoversio 


Midway 


pelistä NBA Jam. Paljon väkivaltaa, ei jää- 
hyjä ja nopeita kiekkoja — siinä Midwayn ve- 
tonaulat. Ja hauskaa piisaa, vaikka maaliva- 
hdit ovatkin kehnonlaisia. 
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Virtua Fighter 2 


JULKAISIJA 
VALMISTAJA AM2 
LUONNE Beat 'em up 
PELAAJA 1-2 
Tiedämme kyllä, että kyseessä on jo yli 
vuoden vanha peli, ja Saturn-versiokin on 
ollut saatavilla jo pari kuukautta, mutta 
jostain kumman syystä Virtua Fighter 2:ta ei 
ole kolikkopelihalleissa paljon näkynyt. En- 
nen kuin nyt. Jos ei omista Saturnia, niin 
kannattaa ehdottomasti käydä syöttämässä 
pari kymppiä yhteen maailman parhaista 
beat 'em up -kolikkopeleistä. Klassikko jo 
syntyessään. 


Sega 


KKKA MAA 
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SUPER POWER 


; wu-a0 W rämänkertaisen kisamme pääpalkintona on : 
(I j PlayStation-peli Fade to Black. Vastaa alla 


olevaan kysymykseen, niin olet mukana ar- 
vonnassa. Vastausaikaa on kesäkuun lop- 


NHVAHNVYPINNI 







7 ULATCH 
3 MSS NEKS 





Mikä on nimeltään Delphine Softwaren 
klassinen Fade To Blackin edeltäjä? 


1. BLACKHAWK 
2. PRINCE OF PERSIA 
3. FLASHBACK 


Kirjoita kysymyksen oikea vastaus, nimesi, osoitteesi sekä puhelinnumerosi 
postikortille ja lähetä se kesäkuun loppuun mennessä osoitteeseen: 
Super Power / Feidauskisa, 

Kustannus Oy Semic, 

PL 317, 

33101 Tampere 


Numeron 3 / % Toy Story -kisassa SNES:n Toy Storyn voitti Tomi Hakamaa Koskenkorvasta. Onnea! 


SUPER POWER: E 57 


MANGA & ANIME 








Anime-markkinat ovat Isossa-Britanniassa olleet 
jo pitkään kaoksen vallassa, mutta se ei pelota 
AD Visionia, joka lähtee mukaan leikkiin. Aiempi- 
en yrittäjien joukosta löytyy sellaisia yhtiöitä kuten 
Crusader Video (Catgirl Nuku Nuku), Western 
Connection (Grey) ja East2West (Babel IN). Joka- 
inen niistä yritti parhaansa mukaan pysyä heng- 
'ssä Manga Entertainmentin, Kisekin, Anime Pro- 
jJectsin ja Pioneer Animen puristuksessa. AD 


Giant Robo Part 1-2 





Yhtiö Manga Entertainment 
Kieli Englanninkielinen päällekkäisäänitys 
Kesto 30 min kumpikin 
Ikäraja PG 





Giant Robo on alunperin lähtöisin 
60-luvulla ilmestyneestä Mitsuteru Yo- 
koyaman (Babel II) -mangasta. Myöhem- 
min hänen luomuksestaan ei tehty pelk- 
kää animea, vaan peräti 26-osainen 
näytelty sarja. Sarja menestyi hienosti, ja 
sen katsojakuntaan kuuluivat niin aikui- 
set kuin lapsetkin. Vuonna 1992 julka- 
istiin sitten kolme osaa uutta OAV (Ori- 
ginal Animation Video) -sarjaa, joka 
myös perustuu Mitsuteru Yokoyaman 
klassiseen mangaan. 

Tarina vie meidät maailmaan, joka 
voisi olla melkein omamme. Maapallolla 
eletään onnellista elämää Shizuma- 
moottorin tuottaman energian avulla. 
Loppumattoman energianlähteen ansi- 
osta rauha ja hyvinvointi vallitsee kaik- 
kialla. Kaikki eivät kuitenkaan ole on- 
nellisia. Big Fire -niminen salainen klaani 
aikoo valloittaa maailman. Heidän suun- 
nitelmansa on tuhota jokaikinen Shizu- 
ma-moottori ja ottaa haltuunsa kaikki 
muut energianlähteet. Heidän suunni- 
telmansa voi estää vain monikansalli- 
nen poliisiorganisaatio, johon kuuluu 
kolmekymmentämetrinen robotti, 12-vu- 
otias poika ja kourallinen agentteja. 

Giant Robo on klassinen tarina hy- 
vän ja pahan välisestä taistelusta ja 
näyttää miltä maailman näyttäisi ilman 
ydinvoimaa. Juonessa on paljon yllättä- 
viä käänteitä, ja jokaisen tarinan hah- 
mon persoonallisuutta on mietitty tar- 
koin. 

Jos järjetön väkivalta alkaa kyllä- 
styttämään, niin Giant Robo on täydelli- 
nen vaihtoehto. 


Visionia kova haaste ei pelota, ja he ovatkin var- 
moja siitä, että onnistuvat kampeamaan itsensä 
pysyvästi tuuliselle markkinapaikalle. Yhtiö aloit- 
taa Brittein saarten valloituksen sellaisilla nimik- 
keillä kuten gunsmith Cats, Dragon Half ja Street 
Fighter II. 

Ensi numerossa tutkailemme AD Visionin sorti- 
menttia hieman lähemmin, ja käymme Canne- 
sissa maailman suurimmilla TV-messuilla. 








Manga Entertainment saa 
uuden kilpailijan, kun 
amerikkalainen AD Vision 
laajenee Isoon-Britan- 
niaan. Gunsmith Cats ja 
maaginen Dragon Half 
ovat AD Visionin kovimmat 
aseet taistelussa anime- 
fanien sieluista... 





Battle Angel Alita 


Yhtiö. Manga Entertainment 
Kieli Englanninkielinen päällekkäisäänitys 
Kosto. 20 TEE "ESSA MIN 
Ikäraja 15 vuotta 





Lähtökohtana on maailma jossa on 
kahdenlaisia ihmisiä: niitä, joilla on kaik- 
kea ja niitä joilla ei ole mitään. Sikarik- 
kaat asuvat valtavalla, ilmassa kelluvalla 
saarella, Tipharesilla, jonka liikkeitä oh- 
jataan maasta käsin.Tipharesin varjossa 
on valtava tunkio, jossa köyhät elävät ja 
raatavat elättääkseen rikkaita. 

Eräänä päivänä tohtori Ido, kyborgi- 
en korjaaja, vaeltaa Tipharesin varjossa 
ja löytää nuoren kyborgi-tytön jäännökset. 
Ido vie tytön kotiinsa, korjaa hänet ja ry- 
htyy hänen huoltajakseen. Cyborgi ei 
muista mitään entisestä elämästään, ei 
edes nimeään ja Ido kastaa hänet Alitak- 
si. Pikkuhiljaa Alita alkaa sopeutua elä- 
määnsä Idon kanssa kunnes eräänä päi- 
vänä kaikki muuttuu ja Alita ryhtyy 
palkkionmetsästäjäksi. 


Battle Angel Alita on minun ehdoton 
suosikkini. Se perustuu Yukito Kishiron 
mangaan Gunm (joka on käännetty Batt- 
le Angel Alitaksi täällä lännessä). Ani- 
maatio on kaunista ja teknisesti moittee- 
tonta ja Yukio-hahmoille tyypilliset piirteet 
ovat siirtyneet hienosti filmille. 

Kaiken kaikkiaan, mahdottoman hie- 
no action-anim6e surusta, ystävyydestä ja 
nuoren tytön onnettomasta rakkaudesta. 





Ylimpänä: Itse Giant Robo, suuri ja kömpelö 
peltiaivo, mutta myös uskomattoman voimakas. 


SUPER POWER 


GHUS 


IN THE 


HELL 


Ensi numerossa tutkai- 


| Jemme AD Visionin sorti- 


| menttia hieman lähem- 
min, ja käymme Can- 
" nesissa maailman suu- 
rimmilla TV-messuilla. 


Vampire Princess Miyo 1&2 








Yhtiö Manga Entertainment 
Kieli — —Englanninkielinen päällekkäisäänitys 
Kosto smittääe- RI matet" Si 55 min 
Ikäraja PG 


Kauhea kirous on langennut Kyoton kau- 
pungin ylle. Nuoret tytöt joutuvat outojen 
hyökkäysten kohteeksi, ja sairastuvat sen 
jälkeen mystisesti. Nuori lääkäri Himiko 
sekaantuu tahtomattaan asiaan yrittäes- 
sään parantaa sairaita ja joutuu mukaan 
ikiaikaiseen taisteluun vampyyriprinsessa 
Miyon ja hornan luopioiden välillä. Himiko 
tutstuu henkilökohtaisesti taistelun osa- 
puoliin ja huomaa, että totuus on tarua ih- 
meellisempää. 

Toisessa osassa Himiko tapaa vampyy- 
riprinsessaan uudelleen yrittäessään rat- 
kasita kadonneiden koululaisten arvoitus- 
ta. Tällä kertaa prinsessa Miyo on 
rakastunut. Hänen lempensä kohde on 
kuolevainen poika, jolla on pakkomielle 
ikuisesta elämästä. Myös toinen vampyyri 
on iskenyt silmänsä samaiseen heppuun, 
ja tästähän Miyo ei pidä lainkaan. 


Vampire Princess Miyo on monien miele- 
stä paras koskaan tehty OAV, mutta nä- 
htyäni pätkän täytyy kyllä ihmetellä miksi. 
Vampyyriprinsessa ryntäilee ympärinsä 
kimittämässä ja hössöttämässä ja va- 
kuuttelemassa että hän on hurja vereni- 
mijä. Hahmo haisee pahasti Lolita- 
syndroomasta kärsivän piirtäjän työltä; 
pääasianan tuntuu olleen tehdä Miyosta 
niin söpö kuin suinkin ja siinä hötäkässä 
dialogi ja tarina on täysin unohdettu. 


Vampire Princess Miyo, romanttisia 
kohtauksia ja löysää toimintaa. 


SUPER POWER 
















SUPER POWER / ANIME EXPRESS, 
KUSTANNUS OY SEMIC, PL 317, 


33101 TAMPERE 


MAMMA 


Moro Martti! 

Haluaisin saada hiukan 
tietoja seuraavista 
aminöista: 

1. Onko Super 
Dimension Centry 
Orguss tv-sarja vai elo- 
kuva+ 

2. Mistä saisin käsiini 
Cyber City ODEO:n ja 
Battle Angel Alitan ja 
ovatko ne hyviä kuin 
väitetään? 

3. Minulla on Appletree 
nauhalla (erittäin hyvä 
hi tech -trilleri!) ja 
haluaisin tietää, onko 
sitä enempää kuin yksi 
osa? 

4. Mistä Appletree- 
mangaa löytyy? 

5. Onko Suomessa 
yhtään kauppaa josta 
saa mangaa tai 
animea? 

Olen sitä mieltä, että 
animea pitäisi julkaista 
cd-levyillä, joita voisi 
sitten katsella 
PlayStationilla ja cyber- 
punk on kaikkein paras 
anim6-aihe.Teidän siellä 
Super Powerissa pitäisi 
sitäpaitsi lisätä manga 
sivuja ja tehdä Anime 
Express liite vähintään 
kaksi kertaa vuodessa. 
Sillä manga ja anime 
ovat parasta! 

terkkuja toimitukselle! 
Jussi 


Terve Jussi! 

1. Orgussin ensimmäinen 
osa tehtiin vuonna 1983 
Japanin televisiolle. 
Super Dimensions Centry 
Orguss on jatkoa sarjalle 
ja sitä ei ole koskaan 
näytetty sen paremmin 
telkkarissa kuin eloku- 
vissakaan, vaan se on 
puhtaasti ostovideo. Siksi 
sitä kutsutaan OAV:ksi 
(original animated video). 
2. Kumpainenkin on 
melko vanhaa tuotantoa, 
joten niitä voi olla vaikea 
löytää... kannattaa ehkä- 
harkita Ruotsinreissua. 
Tukholmassa on mm. 
Atlantic Film ja SF 
Bokhandel, joista kannat- 
taa yrittää. 

3. Ei 

4. Ehkä hyvin varustetuis- 
ta kirjakaupoista ja sarja- 
kuvaliikkeistä (mm. 
Kukunor Tampereella ja 
Good Fellows Helsingissä) 
tai sitten Tukholmasta. 

5. Mangaa kyllä alkaa jo 
löytyä jonkin verran, mutta 
animea heikommin. Olen 
itse löytänyt aivan sattu- 





malta muutaman kasetin 
osto- ja myyntiliikkeistä. 


Päivää, suuri mangaju- 
mala! 

Voisitko armollisesti 
vastata seuraviin kysy- 
myksiin : 

1. Onko jokainen anim6- 
filmi sijoittunut tulevai- 
suuteen ja onko niissä 
kaikissa superrobotteja 
ja megapyssyjä? 

2. Jos ei, voitko nimetä 
muutaman. 

3. Kuinka kauan animea 
on tehty? 


Nöyrästi kiittäen, 
Cladam 
Kuninkaankaataja 


Kuolevainen! 

1. Ei kaikki anime suin- 
kaan kerro roboteista ja 
pyssyistä. (kamala stero- 
typia! mistä olet moisen 
käsityksen saanut?) 
Animessa on myös paljon 
fantasiafilmejä, helpoiten 
löytää ehkä sellaiset filmit 
kuin Arislan ja RG Veda. 
3. Ensimmäinen anime oli 
Tetsuwan Atom (Astro 
Boy) vuonna 1963 japanin 
televisiossa. (tämä klas- 
sikko oli muuten mukana 
tänä vuonna Tampereen 
Lyhytelokuvajuhlilla) 


Hei Martti! 

Saisinko vastauksen 
seuraaviin kysymyksiin: 
1. Onko Sailor-Moon ns. 
shojo-mangaa? 

2. Kuka tuottaa sailor- 
Moonia? 

3. Kauanko olet harras- 
tanut mangaa ja 
animea? 

4. Voitko laittaa seuraa- 
vat paremmuusjärje- 
stykseen: Akira, Venus 
Wars, Laputa, Nausicca 
ja Dragon Ball? 

toivoo, John 


Moi John! 

1. Kyllä vain. 

2. Naoko Takeuchi 
3. Liian kauan! 

4. Laputa, Naussica, 
Akira, Dracon Ball ja 
Venus Wars. 


Martti-san 
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VINKIT 
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Doom « PlayStation 


KOODEJA TUUTIN TÄYDELTÄ 


Seuraavat helpotuskoodit toimivat, kun näppäilee 


annetut koodit taukotilassa. 


Näyttää koko kartan 


Kolmio, Kolmio, 
L2, R2, L2, R2, R1 


Näyttää kaikki esineet Kolmio, Kolmio, 


Haavoittumattomuus 


Kaikki aseet 


Kentän valinta 


Röntgenkatse 


L2, R2, L2, R2, L2 
Alas, L2, R1, Oikea, 
L1, Vasen, Ympyrä 
Risti, Kolmio, L1, 
Upp, Alas, R2, 
Vasen, Vasen 
Vasen, Oikea, R2, 
R1, Kolmio, L1, 
Ympyrä, Risti 

11, R2, 12, R1, 
Oikea, Kolmio, 
Risti, Oikea 





Super Power vastaanottaa 
hyviä pelivinkkejä osoitteessa: 
Super Power / Vinkit 
Kustannus Oy Semic, 


PL 317, 
33101 Tampere 





Useimmat koodit antavat myös täydet 100% terveyttä. 


0 14 Om ps O N 


viä ja 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 


107 


18. 


19 


20. 
21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
El. 
28. 
291 


. Nuclear Plant 

. Toxin Refialasy 

. Command Control 
. Phobos Lab 

. Central Processing 
. Computer Station 

. Phobos Anomaly 

. Deimos Anomaly 


. Containment Area 
Refialasy 

Deimos Lab 
Commande Centre 
Halls of the Damned 
Spawning Vats 
Hell Gate 

. Hell Keep 
Pandemonium 

. House of Pain 
Unholy Cathedral 
Mt. Erebus 

Limbo 

Tower of Babel 
Hell Beneath 
Perfect Hatred 
Sever the Wicked 
Unruly Evil 

Unto the Cruel 
Twilight Descends 


CR!3WDD3DB 
H6670JBAJG 
03LTJOY!02 
H33!1HFTHK 
04MSKZX9Z1 
H4492GDSGJ 
09SMBY04YW 
H994VFHMFC 
OITLCXZ3XV 
H!!3WDGLDB 
070PDW26WY 
C33VMWFTHK 
08RNFV15VX 
H885YBJNBD 
FGZYSMMYMP 
HXX07TMHTA 
OYFGR93Z97 
HYYZ8SLGSO 
0OVBKS8628! 
HVV29RPKRT 
OWCJT75179 
HWW1!ANJOS 
01JCL68W64 
YBBKS88K8! 
02KBMS7V53 
H22V4NOBNL 
0OZGFN4!Y46 
HZZYSMTFMP 


30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 
40. 
41. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49. 
50. 
51. 
52. 
53. 
54. 
56. 
57. 
58. 


Threshold of Pain 
Entry Way 
Underhalls 

The Gauntlet 

The Focus 

The Waste Tunnels 
The Crusher 
Dead Simple 
Tricks and Traps 
The Pit 

Refuelling Base 

O of Destruction 
The Factory 

The Inmost Dens 
Suburbs 
Tenements 

The Courtyard 
The Citadel 
Nirvana 

The Catacombs 
Barrels of Fun 
Bloodfalls 
Abandoned Mines 
Monster Condo 
Redemption Denied 
Mysterious Pilock 
The Marshes 

The Mansion 


OOHDP39X35 
HO0X6LSDLN 
YO76XCCPCF 
Y776XCC6CF 
F8RNFVVNVX 
Y885YBBS5BD 
OL3!1HFTHK 
HLLTJOY!02 
YTI3WDDLDB 
HMMSKZX9Z1 
S94VFHMFC 
HSSMBY04YW 
F4MSKZZSZ1 
HTTLOXZ3XV 
0076XCKPCF 
YS58ZKK8KH 
OR85YBJNBD 
HRRNFV15VX 
0ODX07TMHTR 
HDDHO!40!8 
OFYZ8SLGSA 
HFFGR93Z97 
0BV29RPKRT 
HBBKS8628 
0CW1!ONJOS 
1XYIPCKNTR 
NMLCJSGXZ1 
YCW1!00JOS 


Adams Family « SNES 
73 ELÄMÄÄ JA TÄYDET VOIMAT 
Näppäile B, L, X, X, ja B, niin pääset vii- 


meiseen kenttään 72 elämän ja täysien vo- 
imien kanssa. 








Spiderman: Separation 
Anxiety « SNES 


FUSKUVALIKKO 







Näppäile otsikkoruudussa: SCBCRS. ja 
paina sitten Start-nappia. Peliin ilmestyy 

fuskuvalikko, jonka avulla menoa saa mu- 
kattua enemmän mieleisekseen. 






SUPER POWER 


Zero Divide « PlayStation 
SALAINEN PELI 


Zero Dividen salainen peli löytyy, kun pitää Start- 
ja Select-nappulat pohjassa kytkiessään PlaySta- 
tioniin virran päälle. Pidä nait pohjassa kunnes 
peli on latautunut, niin pääseet salaisuuden kimp- 
puun. 


Primal Rage « SNES 
FUSKUVALIKKO 


Näppäile valikkoruudussa: Vasen, Vasen, 
Vasen, Oikea, Oikea, Vasen, Vasen, Oikea, 
Oikea, Oikea, Vasen, Oikea. Jos meni oike- 
in, niin valikkoon ilmestyi kohta 'Cheat'. 
Sen takaa löytyy monta oikotietä. 


Flashback « Mega Drive 
SALASANAT 
Easy Normal Expert 


PIXEL FALCON CLIO 
BETSY DATA ACRTC 
PANCHO MILORD BLOB 
STUDIO OUICKY STUN 
TOHO BIJOU MIMOLO 
AKANE BUBBLE HECTOR 
INCBIN CLIP KALIMA 





Earthworm Jim 2 * SNES 


VINKKEJÄ 









Paina pausea ja näppäile: Y, A, B, B, A ja Y, niin 
saat pari hyvää vinkkiä pelin tiimoilta. 





SUPER POWER 





LHX Attack Helicopter « Mega Drive 


SALASANAT 


Libya 

Majestic 12 
Anterior Nova 
Reindeer Flotilla 
Phoenix 
Rainbow Veil 
Chess 

Lobster Ouadfrille 
Hen House 
Desert Two 
Flaming Arrow 
Plain Aria 
Central Europe 
Domino Mirror 
Chess 

Arc Lite 
Anterior Nova 


CBCARHG 
COAAAFA 
COAAIEA 
COAAOHA 
COAAYGA 
CAAAAVC 
COAAIUC 
CAAAAXC 
COAAYWC 
COAABFE 
COAAJEE 
COIERDG 
CBSER?G 


CSIEIYE 


CSIEO6E 
CSIEY4E 
CSIEBJC 


Reindeer Flotilla 
Hop Toad 
Olympic Torch 
Lobster Ouadrille 
Grand Theft 
Flaming Arrow 
Vietnam 

Lobster Ouadfrille 
Reindeer Flotilla 
Flaming Arrow 
Hen House 

Lava Lamp 
Anterior Nova 
Gemini 

Chess 

Binary Rainstorm 
Freedom Train 





CSIEJIC 
CSIERLC 
CSIEZKC 
CSIEBZA 
CSIEJYA 
CSIER6A 
CDCEA9G 
COAIEZCG 
COIEBRE 
COIEJOE 
COIERTE 
CSIEZSA 
CSIEAJG 
CSIEIIG 
CSIEAL6 
CSIEYKG 
CSIEAZE 











NBA JAM Tournament Edition « 
Saturn 


HAHMONA FRESH PRINCE TAI DJ JAZZY JEFF 


Pidä R- ja L-nappeja pohjassa samaan aikaan kun 
kirjoitat nimikirjaimiksesi: 


Fresh Prince FRS 
Jazzy Jeff JAZ 





LIXNIA 


61 


PELIKIRJASTO 











Tässä on lista kaikista viime vuoden marraskuun jälkeen arvostelemis- 
tamme peleistä. Jokaisesta pelistä löytyy nimi, luonne, lyhyt kuvaus, Su- 
Pon numero jossa arvostelu on ollut ja kokonaisarvosana. 


ADDAMS FAMILY VALUES 
SEIKKAILU 


Zelda-klooni, josta olisi voinut 


tulla hyväkin seikkailu. 


Testattu SuPo 4/96 | 79 


BREATH OF FIRE II 


RPG 

Secret of Mana 2:ta ja Treasu- 
re Hunter G:tä odotellessa 
Breath of Fire 2 on hyvä vaih- 
toehto. 

Testattu SuPo 3/96 s8 


TASOLOIKKA 

Typerä tasoloikka kaikille niille, 
joiden mielestä nenän kaiva- 
minen on hieno harrastus. 
Testattu SuPo 3/96 65 


CASTLEVANIA 

- VAMPIRE'S KISS 
TASOLOIKKA 

Ei yllä Castlevania-fanien odo- 
tusten tasolle, mutta muuten 
ihan mukiinmenevä tasoloik- 
kapeli. 

Testattu SuPo 3/96 80 


CUTTHROAT ISLAND 

BEAT 'EM UP. 

Typerä ja tylsä beat 'em up 
huonosta elokuvasta. Geena 
ei näytä itseltään. 

Testattu SuPo 3/96 26 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2 


TASOLOIKKA 

Odotettu. jatko-osa maailman 
rakastetuimman apinan seik- 
kailuihin. Donkeytä ei pelistä 
kuitenkaan löydy. 

Testattu SuPo 1/96 95 


TOIMINTA 

Pahin pettymys pitkiin aikoi- 
hin. SNES ei yksinkertaisesti 
pysty pyörittelemään polygo- 
neja PC:n tapaan. 

Testattu SuPo 11/95 s1 


RPG 

Cocacolaa eliksiirin ja 
slapstickiä fantasian sijaan. 
Viime aikojen kummallisin roo- 
lipeli. 

Testattu SuPo 11/95 77 


EARTHWORM JIM 2 


TASOLOIKKA . 

Mato jatkaa bisarreja seikkai- 
lujaan lehmien ja possujen 
känsoittamassa ympäristössä. 
Testattu SuPo 1/96 86 


FIFA '96 

UPHEILU 

EA:n olisi syytä löytää jotain 
Uutta ja mielenkiintoista seu- 
raavan vuoden peleihin. 
Testattu SuPo 12/95 80 


INTERNATIONAL SUPERS- 
TAR SOCCER DELUXE 


URHEILU 
Maailman parhaan jalkapallo- 
pelin vieläkin parempi jatko- 


osa. 
Testattu SuPo 1/96 95 


MORTAL KOMBAT 3 

BEAT *'EM UP 

Verisen tappelupelisarjan kol- 
mas osa on myöskin toistai- 
seksi paras osa. 

Testattu SuPo 11/95 89 


NBA LIVE '96 


URHEILU 

Paras koripallopeli, jos ottaa 
koriksen vakavasti eikä halua 
pelata NBA Jamiä. 

Testattu SuPo 12/95 86 


«NHL '96 


URHEILU 


Sarjan paras osa. SNES:n pa- 


ras jääkiekkopeli. Ehkä myös 
viimeinen. - 


Testattu SuPo 11/95 90 i 


PREHISTORIC MAN 


: TASOLOIKKA 


Esihistoriallinen tasoloikkase- 
ikkailu, joka sopii hyvin nuo- 
remmille pelaajille. 

Testattu SuPo 4/96 80 


SECRET OF EVERMORE 
RPG 


Amerikansguaren ensimmäi- 
nen oma roolipeli oli juuri niin 


"keskinkertainen kuin osattiin 


odottaakin. 
Testattu SuPo 12/95 82 


TINTIN IN TIBET 

SEIKKAILU 

Töyhtöpää sai viimeinkin 
oman pelin. Pressikortilla ilkiö- 


itä pupilliin! 

Testattu SuPo 12/95 90 
TINY TOON ADVENTURES: 
WILD & WACKY URHEILUS 
URHEILU 

Sorminäppäryyttä testaava 
koko perheen peli. 

Testattu SuPo 4/96 86 
TOY STORY 

TASOLOIKKA 


Omalaatuinen tasoloikka, josta 
löytyy sekä leveyttä että pi- 
tuutta. Suosittelemme lämpi- 
mästi. , 

Testattu SuPo 3/96 89 


SHOOT *'EM UP 

Huono ohjaus ja uusien ideoi- 
den puute ampuvat vatkaimen 
alas heti alkumetreillä. 

Testattu SuPo 4/96 73 


WATERWORLD 


SHOOT *'EM UP 
Kevin Costnerin pullanaama 
konsoliformaatissa. Hankalaa 


ja tylsää. 

Testattu SuPo 12/95 57 
WAYNE GRETZKY HOCKEY 
URHEILU 


Rumaa grafiikkaa, huono oh- 
jaus ja olematon haaste — 
maailman huonoin lätkäpeli. 
Testattu SuPo 3/96 32 


YOSHP'S ISLAND 


TASOLOIKKA 

Mario Worldin jälkeen paras 
tasoloikka. viime vuoden pa- 
ras peli kaikissa kategorioissa 
ja prinsiipeissä. 

Testattu SuPo 11/95 96 


Z00P 

ONGELMA 

Siisti ja toisenlainen palikkape- 
li. Modernimpi kuin Tetris, 
vaan ei parempi. 

Testattu SuPo 3/96 91 


GAME BOY PLAYSTATION 


TOIMINTA 

Toimii parhaiten Game Boylla. 
paras kannettavan peli sitten 
Mario's Picrossin. 

Testattu SuPo 1/96 87 


CENTIPEDE/MILLIPEDE 


KULTTI 
Hyönteistentappopeli, joka on 
enemmän ikävä ja ruma kuin 
viihdyttävä. 

Testattu SuPo 11/95 23 


DEFENDER/JOUST 


KULTTI 

Lisää historian hometta. Lennä 
ja ammu kaikkea mikä liikkuu. 
Kunnes aivosi vetävät itsensä 


+ solmuun ja lopettavat kärsi- 


myksensä. 
Testattu SuPo 12/95 21 


EARTHWORM JIM 


TASOLOIKKA 

Tähän mennessä matopojan 
seikkailujen tarpeettomin kon- 
versio. 

Testattu SuPo 1/96 45 


GALAGA/GALAXIAN 


SHO00T *EM UP 

Namcon klassikot toimivat 
Ridge Racerin latauspelinä, 
mutteivat ansaitse omaa ka- 
settia. 

Testattu SuPo 12/95 28 


KILLER INSTINCT 


BEAT 'EM UP 

Supersiisti kolikkopeli ei voi 
mitenkään mahtua Game Boy- 
hin. 

Testattu SuPo 1/96 69 


MEGA MAN IV 


TASOLOIKKA 

Uusin kannettava Mega Man - 
seikkailu. Tähän asti sarjan 
paras edustaja. 

Testattu SuPo 3/96 84 


MICKEY MOUSE 


TASOLOIKKA 

80-luvulla olosi voinut olla hitti, 
nyt Mikin seikkailu tuntuu lä- 
hinnä surkuhupaisalta. 
Testattu SuPo 11/95 Aa 


MICRO MACHINES 2 
KILPA-AJO 

Yksi pienen harmaan haus- 
kimmista peleistä, joita viime 
aikoina on julkaistu. 

SuPo 3/96 78 


NBA LIVE '96 


URHEILU 

Koripallokenttä ei mahdu Ga- 
me.Boyn,pienelle.ruudulle 
vaikka kuinka yritettäisiin. Ja 
yritetään. 

Testattu SuPo 3/96 47 


PELIKIRJASTO 


TETRIS BLAST 
PALIKKAPELI 

Venäläisen palikkaklassikon 
uusi ilmentymä. Hauska ensin 
alkuun, mutta ei kestä kovin 
pitkälle 

Testattu SuPo 3/96 81 


3D LEMMINGS 


ONGELMAPELI 

Paljon puuhaa kolmiulotteises- 
sa maailmassa. Parasta, mitä 
Psygnosis Lemmingseillään 
pystyi tekemään. 

Testattu SuPo 11/95 82 


ACTUA SOCCER 


URHEILU 

FIFA '96:tta komeampaa gra- 
fiikkaa. Näyttää hyvältä, vaan 
ei tunnu. 

Testattu SuPo 4/96 79 


ALIEN TRILOGY 


SEIKKAILU 

Milloinkaan aiemmin elokuva- 
peli ei ole ollut näin onnistu- 
nut. Kaikkien Alien-fanien eh- 
doton suosikki. 

Testattu SuPo 4/96 91 


ASSAULT RIGS 


SHOOT 'EM UP 
Panssarivaunusotaa futuristi- 
sessa maailmassa. Mielikuvi- 
tuksetonta ja tylsää. 

Testattu SuPo 3/96 68 


SEIKKAILU 

Outo peli, jonka pääideana 
ovat vaikeat arvoitukset. Ei 
suositella kärsimättömille. 
Testattu SuPo 4/96 80 


SEIKKAILU 

Arvoitukset, etsiväntyö ja toi- 
mintajaksot. muodostavat so- 
pan, joka maittaa erilaisista 
peleistä pitäville. 

Testattu SuPo 3/96 75 


SH00T 'EM UP 
Kolmiulotteinen Doom-klooni. 
Tosin ilman verta, demoneja ja 
moottorisahoja. i 
Testattu SuPo 4/96 78 


DISCWORLD 

SEIKKAILU 

Terry Pratchettin kirjoista sovi- 
tetun pelin pääosan esittäjän 
äänenä itse Eric Idle. Hiiren 
kanssa toimiva seikkailu. 
Testattu SuPo 11/95 ss 


TOIMINTA 

Doomin paras versio. Play- 
Station on kuin luotu tällaisia 
pelejä varten. 

Testattu SuPo 1/96 92 


ESPN EXTREME GAMES 
URHEILU 
Vaihtoehtourheilijoiden oma 
peli. Sovelias vaihtoehto niille, 
joita adrenaliinilajit kiinnosta- 
vat, mutta jotka eivät halua 
raapia epidermiään asvaltista. 
Testattu 12/95 86 


FIFA '96 

URHEILU 

Komeampi ja parempi kuin 16- 
bittiset versiot, mutta ei pärjää 
Konamin klassikoille. 

Testattu SuPo 3/96 86 


TASOLOIKKA 

Täysin tarpeeton peli rapakon 
takaa. Yksitoikkoista liskon 
lusmuilua alusta loppuun. 
Testattu SuPo 3/96 61 


GOAL STORM 


URHEILU 

Konamin ensimmäinen PlayS- 
tation-jalitsupeli ei yllä SNES- 
jalkapallopelien tasolle mis- 
sään vaiheessa. 

Testattu SuPo 12/95 75 


HI-OCTANE 

KILPA-AJO : 
Bullfrogin suurin floppi kautta 
aikojen. Surkuhupaisa peli, sii- 
tä ei pääse mihinkään. 
Testattu SuPo 3/96 21 


SHhO00T 'EM UP 

Nörtti ryssä ja liian monta vi- 
deosekvenssiä puolivillaisessa 
shoot 'em upissa. 

Testattu SuPo 3/96 75 


LOADED 

ACTION 

Gremlinin lahtauspeli. Muistut- 
taa muuten Doomia, mutta 
perspektiiviksi on valittu iso- 
metrisempi vaihtoehto. 
Testattu SuPo 12/95 78 


MAGIC CARPET 


SHO00T 'EM UP 

Mattoja ja velhoja joka nurkan 
takana. Jälleen yksi PC-kään- 
nös, jota ilmankin olisimme 
tulleet toimeen. 

Testattu SuPo 3/96 59 


MICKEY'S WILD 
ADVENTURE 

SEIKKAILU 

Mega Driven ja SNES:n Mick- 
ey Mania kävi kasvoleikkauk- 
sessa. Hupaa, jos ei ole sattu- 


nut pelaamaan alkuperäistä. 
Testattu SuPo 4/96 80 


NEED FOR SPEED 


KILPA-AJO 

Ei Ridge Racerin veroista mei- 
ninkiä, mutta rahalle saa vasti- 
netta riittoisien ratojen muo- 
dossa. 

Testattu SuPo 4/96 80 


NHL FACE OFF 

URHEILU 

Maailman paras jääkiekkopeli. 
Hyvä syy lätkäpelifaneille 
hankkia PlayStation. 


Testattu SuPo 3/96 93 
PHILOSOMA 

SH00T EM UP 
Kunnianhimoinen yritys kehit- 


tee paikoilleen jämähtänyttä 
shoot 'em up -genreä. Yrityk- 
seksi jää, ja siihen on syynä 
ala-arvoinen ohjaus. 

Testattu SuPo 3/96 68 


SUPER POWER 








RAYMAN 

TASOLOIKKA 

Söötti tasoloikkapeli Marion 
tyyliin. Sopii niin suurille kuin 
pienillekin pelaajille. 

Testattu SuPo 1/96 81 


REVOLUTION X 


SH00T 'EM UP 

Operation Wolf -tyylinen peli 
ottaa Aerosmithin heebot tuli- 
linjalle. Ääliömäistä ja ennen 


nähtyä. 

Testattu SuPo 4/96 s3 
RIDGE RACER REVOLUTION 
KILPA-AJO 


Hitusen edeltäjäänsä parempi, 
muttei kuitenkaan Sega Rallyn 
veroinen kaahausjuhla. 


Testattu SuPo 3/96 88 
STREET FIGHTER ALPHA 
BEAT'EM UP 


Capcomin luottohahmot saa- 
vat uusia iskuja ja kilpakump- 
paneita. Hauskaa ja siistiä, 
mutta ei enää tee samanlaista 
vaikutusta kuin SNES-versio 
aikoinaan. 

Testattu SuPo 3/96 sa 


TEKKEN 


BEAT 'EM UP 

Viime vuoden paras tappelu- 
peli ja ensimmäinen 3D-beat 
'em up, joka todella toimii. 
Testattu SuPo 11/95 94 


THUNDERHAWK 2 


SH00T 'EM UP 

Paras lentosimulaattorin ja 
shoot 'em upin sekoitus pitkiin 
aikoihin. 

Testattu SuPo 3/96 86 


TOSHINDEN 2 


BEAT 'EM UP 

Parempi kuin ykkönen, mutta 
se ei riitä nostamaan kakkosta 
tekkenin ja Virtua Fighter 2:n 
tasolle. 

Testattu SuPo 4/96 83 


TOTAL NBA '96 


URHEILU 

Paras koripallopeli, jos NBA 
Jam tuntuu liian heppoiselta 
voihtoehdolta. 

Testattu SuPo 2/9 87 


TWISTED METAL 


SH00T 'EM UP 

Mad Max lähtee kaupunkiin. 
Valitettavan lyhytikäinen kaa- 
hailupeli. 

Testattu SuPo 3/96 67 


WARHAWK 


Soo *'EM UP 

Tyypillinen keskinkertainen 
shoot 'em up. Toimii niille, jot- 
ka lajityypistä pitävät. 

Testattu SuPo 1/96 71 


WWF WRESTLEMANIA 


BEAT 'EM UP : 
Hormonikarjaa tyttömäisissä 
trikoissa. Tähän peliin kyllä- 
styy todella nopeasti. 

Testattu SuPo 1/96 67 


ZERO DIVIDE 


BEAT 'EM UP 

Virtua Fighter -kopio, jonka 
puutelista on luvattoman pit- 
kä. Näyttää kyllä hyvältä, mut- 


SUPER POWER 


SATURN 


ALIEN TRILOGY 


SEIKKAILU 

Milloinkaan aiemmin elokuva- 
peli ei ole ollut näin onnistu- 
nut. Kaikkien Alien-fanien eh- 
doton suosikki. 

Testattu SuPo 4/96 91 


BUG 

TASOLOIKKA 

Koko perheen pelin pääosas- 
sa hauska, vihreä ötökkä. Liian 
helppo kokeneemmille pelaa- 
jille. 

Testattu SuPo 11/95 90 


CLOCKWORK KNIGHT 2 


TASOLOIKKA 

Leluritari pelastaa nukkedam- 
selleja distressistä. Jälleen peli 
nuoremmalle väelle. 

Testattu SuPo 12/95 66 


D 

SEIKKAILU 

Outo peli, jonka pääideana 
ovat vaikeat arvoitukset. Ei 
suositella kärsimättömille. 
Testattu SuPo 4/96 80 


SH00T *'EM UP 

Ampua saa koko rahan ede- 
stä, mutta muuten odotimme 
kyllä enemmän CD-Dariuksel- 
ta. 

Testattu SuPo 4/96 66 


F1 CHALLENGE 


KILPA-AJO 

Jää monta kierrosta Daytonas- 
ta ja Sega Rallystä. 

Testattu SuPo 4/96 68 


GEX 

TASOLOIKKA 

Täysin tarpeeton peli rapakon 
takaa. Yksitoikkoista liskon 


lusmuilua alusta loppuun. 
Testattu SuPo 3/96 61 


HI-OCTANE 

KILPA-AJO 

Bullfrogin suurin floppi kautta 
aikojen. Surkuhupaisa peli, sii- 
tä ei pääse mihinkään. 

Testattu SuPo 3/96 21 
MAGIC CARPET 

SHOOT 'EM UP 

Mattoja ja velhoja joka nurkan 
takana. Jälleen yksi PC-kään- 
nös, jota ilmankin olisimme tul- 
leet toimeen. 

Testattu SuPo 3/96 59 


MANSION OF HIDDEN 
SOULS 


SEIKKAILU 

Monimutkainen peli niille, jotka 
pitävät vanhoista dekkareista 
ja Cluedosta. 

Testattu SuPo 3/96 79 


MYST 
SEIKKAILU 


Tunnelmaa on roppakaupalla, 


toimintaa ei tippaäkään. Aikui- 
seen makuun. 
Testattu SuPo 12/95 86 


» MYSTARIA 


RPG / 

Shining Force -faneille suun- 
nattu yhdistelmä roolipeliä ja 
strategiaa. 

Testattu SuPo 3/96. 73 


NHL ALL STAR HOCKEY 
URHEILU 

Komea ja realistinen jääkiek- 
kopeli, ei tosin pärjää EA:n 
NHL-sarjalle. 

Testattu SuPo 1/96 78 


REVOLUTION X 


SHOOT 'EM UP 

Operation Wolf -tyylinen peli 
ottaa Aerosmithin heebot tuli- 
linjalle. Ääliömäistä ja ennen 
nähtyä. 

Testattu SuPo 4/96 s3 


SEGA RALLY 


KILPA-AJO 
Konsolipelimarkkinoiden paras 


autopeli. Sen pölyyn jäävät ka- 


ikki muut viritykset. 
Testattu SuPo 3/96 93 


SIM CITY 2000 


STRATEGIA 

Maxis vaikeuttaa klassikkoaan 
entisestäänkin. Paras varautua 
huonosti nukuttuihin öihin. 
Testattu SuPo 3/96 87 


STREET FIGHTER ALPHA 


BEAT 'EM UP 

Capcomin luottohahmot Saa- 
vat uusia iskuja ja kilpakump- 
paneita. Hauskaa ja siistiä, 
mutta ei enää tee samanlaista 
vaikutusta kuin SNES-versio 
aikoinaan. 

Testattu SuPo 3/96 84 


THE 00ZE 


SEIKKAILU 

Kurluttaa kuin tukkoinen ves- 
sa, eikä visuaalinenkaan puoli 
ole mikään piknikki. Tästä 
kannattaa pitää näppinsä 
erossa. 

Testattu SuPo 4/96 59 


THUNDERHAWK 2 


SHOOT 'EM UP 

Paras lentosimulaattorin ja 
shoot 'em.upin. sekoitus pitkiin 
aikoihin. 

Testattu SuPo 3/96 86 


VICTORY BOXING 


URHEILU 

Kohtuullisen hupa ja todenmu- 
kainen nyrkkeilysimulaattori. 
Huono ohjaus laskee pisteitä. 
Testattu SuPo 1/96 73 


VIRTUA COP 

SHho00r *EM UP 

Vihdoinkin voi ammuskella te- 
levisiota ilman että täytyy lau- 
laa Heartbreak Hotelia. 
Testattu SuPo 1/96 92 


VIRTUA FIGHTER REMIX 


BEAT *'EM UP 
Alkuperäisestä parannetut 
grafiikat. Ei kannata ostaa, jos 
on pelannut jo alkuperäistä. 
Testattu SuPo 11/95 92 


BEAT 'EM UP 

Toistaiseksi paras kolmiulottei- 
nen tappelupeli. Hakkaa Tek- 
kenin mennen tullen | 
Testattu 1/96 96 


VIRTUAL HYDLIDE 
SEIKKAILU 

Lämmin tunne takataskun tie- 
noilla sekoittaisi kenen tahan- 


sa suuntavaiston. 
Testattu SuPo 11/95 36 


SH00T 'EM UP 
Kolmiulotteista ilmataistelua. 
Muuten keskinkertaista, mutta 
vaihtelevat tehtävät nostavat 
pisteitä. 

Testattu SuPo 3/96 s3 


MEGA DRIVE 


AAHHH! REAL MONSTERS 
TASOLOIKKA 

Omituinen päähänpisto tekijöi- 
den puolelta, mutta menee 
luultavasti hienosti läpi nuo- 
remmilla pelaajilla. 

Testattu SuPo 1/96 73 


COMIX ZONE 

BEAT 'EM UP 

Omaperäinen beat 'em up, jo- 
ka on rakennettu pitkän sarja- 
kuvan muotoon. Huvittaa het- 


kisen. 
Testattu SuPo 11/95 s5 


COOL SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 


TASOLOIKKA 

Paikoitellen turhan vaikea ta- 
soloikka, joka ei kestä kovin 
kauan. 

Testattu SuPo 3/96 71 


DONALD DUCK 
MAUI MALLARD 
TASOLOIKKA 


Aku riehuu Mauilla. Paras Dis- 


ney-peli pitkiin aikoihin, ja Aku 
saa kerrankin olla sankari. 
Testattu SuPo 12/95 88 


ELITSERIEN '96 


URHEILU 

Ruotsalaisille kilpakumppane- 
ille lokalisoitu NHL '96. Onhan 
siellä jokunen tuttukin nimi. 

Ei testattu SuPossa 93 


FIFA '96 

URHEILU | 
Mega Driven paras jalkapallo- 
peli. Ainakin siihen asti, kun- 
nes Konamin huippupeli ilme- 


styy. 
Testattu SuPo 12/95 80 


TASOLOIKKA 

Jim Davisin paksu kissa lasag- 
nen ja vihollisten kimpussa. 
Vähän hauskaa, paljon tylsää. 
Testattu SuPo 12/95 75 


GARGOYLES 

BEAT "EM UP 

Huonon ohjauksen ansiosta 
yksi historian vaikeimmista be- 
at 'em upeista. Lottovoitto on 
todennäköisempi kuin tämän 
pelin selvittäminen. 


Testattu SuPo 3/96 63 
MARSUPILAMI 

ONGELMA 

Franguinin kummallinen luo- 
mus pelastaa ystäväänsä ele- 
fanttia. Joidenkin mielestä eri- 
nomainen peli. 


Testattu SuPo 11/95 —— 75 


KILPA-AJO 

Klassikko, johon ajan hammas 
on purrut pahasti. Ei pärjää 
vertailussa nykyajan autope- 
leille. 

Testattu SuPo 11/95 76 


NHL '96 


URHEILU 
Sama peli kuin Elitserien '96, 
mutta nimet on noudettu rapa- 
kon tuolta puolen. 

93 
Testattu SuPo 11/95 


SPIROU 

TASOLOIKKA 

Tintin Tiibet-seikkailun jälkeen 
paha pettymys. Piko pystyisi 
parempaankin. 

Testattu SuPo 3/96 72 


TOY STORY 

TASOLOIKKA 

Omaperäinen tasoloikka, josta 
löytyy komeaa grafiikkaa ja 
syvyyttä. Suosittelemme. 
Testattu SuPo 3/96 89 


VECTORMAN 


ACTION 

Omaperäinen ja siisti toiminta- 
peli. Paljon tekemistä ja sitäkin 
enemmän kenttiä. 

Testattu SuPo 11/95 [=3-3 


MEGA CD 


ECCO - TIDES OF TIME 


TASOLOIKKA 

Ecco-delfiini raflaavassa Mega 
Drive -klassikon jatko-osassa. 
Täydellinen perhepeli. 


Testattu SuPo 9/95 91 


32X 


KOLIBRI 


SHOOT 'EM UP 

Söpö kolibri ammuskelupelin 
pääosassa. Omaperäistä, 
mutta ei lainkaan huono idea. 


Testattu SuPo 12/95 78 


SPACE HULK 


TOIMINTA/STRATEGIA 
Games Workshopsin kuului- 
sasta lautapelistä sovitettu 
omaperäinen strategia/toimin- 
tapeli. 

Testattu SuPo 1/96 90 


THE DAEDALUS 


SEIKKAILU 

Tia Carrere ei riitä pitkälle. Ei 
edes kassalle asti. 

Testattu SuPo 3/96 29 








OLSVPUHINITIA 


€3 


KYSYMYKSET 





Lukijoiden kysymykset 


Terse SuPo, 


1. Paljonko PlayStationin Final 
Fantasysta joutuu pulittamaan? 
2. Tuleeko Chrono Trigger 2 
PlayStationille? 3. Lopettaako 
Nintendo SNES:n valmistuksen 
kun Nintendo 64 ilmestyy? 4. 
Onko Adidas Power Soccer hy- 
vä? 5. Mitä hyviä roolipelejä 
PlayStationille on tulossa? 6. Mi- 
tä vaaditaan, että pääsee Super 
Powerin toimittajaksi? 7. Mistä 
saa niitä Zelda-sarjakuvan jakso- 
ja, jotka jäivät julkaisematta Nin- 
tendo-lehden loputtua? 8. Nin- 
tendolla on Mario, Segalla on 
Sonic, mutta kuka on So- 
nyn oma maskotti? 
Rapa-Ripa 


E3-messuilla selviää vihdoin- 
kin, kuka on Sonyn Mario ja 
Sonic, 


Oi kaikkitietävät! 


1. Tuleeko Nintendo 64:lle adap- 
teria, jolla voi pelata SNES-pe- 
lejä? 2. Kannattaa kai odotella 
syksyä, ennen kuin ostaa uuden 
konsolin. Silloinhan kaikkien ko- 
neet ovat vertailtavina. 3. Ovatko 
CD-pelit parempia? Kaipa Nin- 
tendo tietää mitä tekee, mutta 
ovatko kaikki muut sitten valin- 
neet väärin? 4. Mille uusista kon- 
soleista tulee eniten seikkailu- ja 
roolipelejä? 5. Joidenkin konsoli-- 
en hinta on tippunut reippaasti 
sitten ensijulkaisun. Oliko alun 
korkeampi hinta jokin kikka vai 
onko konsoleista tullut halvem- 
pia valmistettavia? 


P.S. Pidä puolesi Loviisa! Ja ar- 
vostele pari roolipeliäkin, haluai- 
sin kuulla mitä tyttö ajattelee nii- 

stä. Kiitos kun vastasitte ja 
hyvää kesää kaikille. Pusuja! 
Anna 


Anna kysyy, mille uusista konsoleista on 
tulossa eniten roolipelejä. Vastaus on Saturi 
jonka uudesta Legend of Thorista tässä pieni 

näyte. 







Heip, 


1. Japanissa 5800 jeniä, mikä 
vastaa meikämarkoissa noin 
kolmea sataa. 2. Sguarelta on 
tulossa Chrono Trioggerin jat- 
ko-osa, mutta mille konsolille, 
sitä ei ole vielä kerrottu. 3. Ei 
nyt ihan heti, mutta ensi vuo- 
den aikana kuitenkin. 4. Ar- 
vostelu pelistä löytyy toisaalta 
tästä lehdestä. 5. Jos Final 
Fantasy VII ei riitä, niin lupaa- 
vilta vaikuttavat myös Sonyn 
Wild Arms ja Konamin Vandal 
Hearts. 6. Täytyy osata sekä 
kirjoittaa että pelata hyvin. 7. 
Niitä ei valitettavasti saa enää 
mistään. 8. Sony aikoo 
esitellä E3-messuilla 
uuden pelin, josta 
löytyy heidän vastine- 
ensa Mariolle ja Soni- 
cille. 

SuPo 


Hei Anna, 


1. Nintendo tuskin sellaista vi- 
kinettä valmistaa, mutta joku 
yritteliäs firma voi tarttua 
haasteeseen. 2. Kuulostaa hy- 
vältä idealta. 3. CD-levyille ma- 
htuu moninkertaisesti enem- 
män tietoa kuin kaseteille, 
mutta kasettien latausajat 
ovat paljon lyhyemmät. Pelin 
laatu ei riipu kummastakaan 
seikasta. 4. Tällä hetkellä on 
tulossa eniten Saturn-roolipe- 
lejä. Suurin osa niistä ilmestyy 
sekä USA.ssa että Euroopas- 
sa. 5. Kun uusi konsoli alkaa 
käydä kunnolla kaupaksi, niin 
sarjatuotanto käy kannat- 
tavaksi, jolloin myös hinnat 
laskevat. Saturnin hinta on hy- 
vä esimerkki hintojen nopeas- 
ta laskemisesta. 

SuPo 





Hei! 


Super Power on täyttä rautaa! 
Sitten kysymyksiin: 

1. Väititte, että Nintendo laskee 
SNES-pelien hintaa neljännek- 
sellä, ja että yksi halventuvista 
peleistä olisi Super Mario RPG. 
Nordic Games ja muut peliliik- 
keet eivät näytä kuulleen asias- 
ta mitään. Mitä teillä on sanot- 
tavana puolustukseksenne? 2. 
Onko totta, että Super Mario 
RPG:tä ei julkaista Euroopassa? 
3. Saisinko Loviisan nimmarin? 
Pliis... 

Riku 


Rikua ottaa otsalohkoon, 
kun kerroimme Super 
Mario RPG:n halventuvan, 
vaikka se näyttääkin kaup 
piaiden listoilla entistä kal- 
liimmalta. Loviisan nimikir- 
joitusta ei kuitenkaan heru. 





Moi, 


Olen Saturniin siirtynyt entinen 
Mega Driven omistaja ja kysyi- 
sin pari kysymystä. 

1. Minun suosikkipelini Megalla 
olivat Alex Kidd, Phantasy Star 
III ja Sonic 3. Tuleeko millekään 
niistä jatkoa Saturnilla? 2. Kuva 
Loviisasta ja heti! 3. Onko Nin- 
tendo 64 tosiaankin niin hyvä 
kuin väitetään? Se on halvempi 
kuin PlayStation tai Saturn, 
mutta pelit vaikuttavat sikakal- 
liilta. 4. Mitä tapahtui Sega For- 
celle? 

Jouni Personen 


Hei Super Power, 


Kiitos huippuluokan lehdestä! 
1. The Shamen kuulemma teki 
musiikit PlayStation-peliin Wi- 

peout. Onko näin? 2. Tuleeko 

Nintendo 64:ään yhtä hyvät mu- 
siikit kuin PlayStationiin, vaikkei 
siinä ole CD-asemaa? 3. Teke- 
vätkö Shamen, Orbital tai muut 
lisää musiikkia konsolipeleihin? 

Näyttäkää nyt edes yksi kuva 

Loviisasta! 
Pete 


Super Power / Lukijakysymykset, 
Kustannus Oy Semic, PL 317, 33101 Tampere. 


Hei Riku, 


1. Japanissa pelien hinnat las- 
kivat lähes neljänneksellä, mu- 
kana myös Super Mario RPG. 
Amerikassa pelit maksavat 
yhtä paljon kuin aina ennen- 
kin, ja täytyyhän import-kaup- 
piaidenkin tehdä voittoa. 2. 
Niin väitetään, mutta tulossa 
olisi huhujen mukaan pari 
muuta roolipeliä. 3. Jos Loviisa 
kirjoittaisi nimmarin jokaiselle 
pyytäjälle, niin hän ei ehtisi te- 
kemään peliarvosteluja. Sorp- 


pa vaan. 
SuPo 





Hei Jouni, 


1. Huhujen mukaan sekä Sonic 
että Phantasy Star saavat jat- 
koa Saturnilla, mutta virallista 
ilmoitusta asiasta ei ole kuulu- 
nut. 2. No can do. 3. Itse laite 
on halpa, mutta kasettipohjai- 
set pelit erittäin kalliita. 64DD- 
pelien pitäisi olla halvempia. 
Koneen tasosta on vaikea sa- 
noa mitään, ennen kuin pää- 
semme testaamaan sitä kun- 
nolla. 4. Kilpailu oli liikaa ja he 
lopettivat. 

SuPo 


Hei Pete, 


Kiitos kehuista. 

1. PlayStation-version musii- 
kista vastasivat Chemical 
Brothers, Orbital ja Leftfield. 
Yhtään Shamen-biisiä emme 
pelistä ole bonganneet. 2. Tä- 
hän mennessä kuulemamme 
Nintendo 64-musiikit ovat kuu- 
lostaneet hyviltä. Onko laatu 
yhtä hyvä kuin Saturnin ja 
PlayStationin peleissä, se jää 
nähtäväksi. 3. Wipeout 2:n mu- 
siikkiesityksistä löytyy lisää 
kuuluisia brittibändejä. toivot- 
tavasti 'oikeat' muusikot kiin- 
nostuvat yhä enemmän peli- 
musiikin tuottamisesta. 

SuPo 


SUPER POWER 


02:30 3 / 
SANS PU O LENKUUN YHT 


E WU) T0A% PLAYSTATION 


PL 26, 90571 OULU 
PUH: 981 - 555 6587 


AVOINNA ARKISIN 10-19, LAUANTAISIN 12-15. 


SONY PLAYSTATION SEGA SATURN 


SATURN PELIT SATURN PELI 


Actua Soccer NHL Face Off Digital Pinball 340,- | Sim City 2000 - 360,- 
Agile Warrior Panzer General ,- | Formula 1 Challenge 390,- | The Horde 330,- 
Alien Trilogy ,- | Revolution-X ,- | Fifa Soccer 96 380,- | Theme Park 380,- 
Def Con 5 ,- | Ridge Racer Revolution ,- | Mansion of Hidden Souls 360,- | Thunderhawk II 380,- 
Doom Tekken Mystaria 360,- | Virtua Cop 350,- 


Extreme Pinball Thunderhawk II ,- | NHL All Stars Hockey — 350,- | Virtua Fighter II 
Fifa Soccer 96 Total NBA 96 Panzer Dragoon II 495,- | Wing Arms 
Lone Soldier Wipeout Revolution - X 369,- | Wipeout 


360,- 
390,- 
340,- 


Mickey's Wild Adventure 350,- | Worms Sega Rally 390,- | X-Men: Children of Atom 360,- 


PARHAAT PELISI SAAT MEILTÄ! 


SOITA JA TILAA ILMAINEN ESITE OMALLE PELIKONEELLESI! 





SEURAAVASSA NUMEROSSA 


TT 


ISKI II LEVEL ULE] 





Jättireportaasi maailman kaikkien aikojen suurimmilta 
pelimessuilta. Ensimmäisissä kuvissa Segan uusi Sonic, 
Doom 64, Wipeout 2, Castlevania V, Mortal Kombat 3 Plus 
ja monta muuta uutuutta. 





VÄN 


NNN NOEREENDEAN 


Mukana myös kuumimmat uutiset, vinkit, roolipelit, 
> manga, Internet, ennakkosilmäykset ja tonneittain 
peliarvosteluita. 


SUPER POWER 











Tampere 
33100 
Rongankatu 5 
[KTK KKKI 
KI IPPKI KKI 


Turku >= = Vantaa =— Kuopio 
20100 , 01300 — (0110 
Eerikinkatu 17 Peltolantie 2 Suokatu 30 — — 
puh/fax puh/fax — p.971-580 0560 
921-251 5690 90-873 3691 F. 971-580 0561 
= niin tämähän tulee suoraan kotiisi. - 


> = Muista, 

— että Jotkut - 
TS KSS KAI Joy Boy = — 
— Clubilaiselle edullisempia ! ! 


"Ps. Jos olet Joy Boy Clubilainen; 





